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LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

artista,
presente!

cODIGO

LGGO06

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

LITERATURA ATRAVES DO CINEMA

40 H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL
Estabelecer uma ponte didética entre a literatura e o cinema para a
promocao de estudantes leitores.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Oferecer aos estudantes uma lista de obras literarias que foram adaptadas
ao cinema.

Apresentar filmes e/ou cenas que geraram livros.

Discutir o tema literdrio antes de projetar o filme e/ou cena.

\§

A literatura é a manifestacdo da arte através da
palavra. Por ela, 0 homem consegue expressar suas
emocdes, contar suas histdrias e fazer o leitor viajar
em seu imagindrio. O surgimento do cinema trouxe
uma nova perspectiva ao fazer com que esse
imaginario tivesse vida, transformando as
narrativas em situagoes reais. O cinema e a
literatura estao intimamente ligados, pois sdo
formas de arte e de expressao que se completam.

Obras literarias classicas e modernas.

Pontos de convergéncia entre a literatura e o cinema.
Origem do cinema.

Cinema como expressdo de cultura.

Midias cinematogréficas.

Filmes.

J J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Definicao de Arte e Literatura. COMPETENCIA

Analisar as diferencas existentes nas adaptacoes do
livro para o cinema ou do cinema para o livro.

HABILIDADES

Desenvolver o senso critico através da leitura.
Aprender a ver e interpretar as imagens
relacionadas com a literatura.

Reconhecer o sentido da vida imitada,
reinterpretada e recriada.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Livros. Participacdo nas atividades e nos
Videos digitais. debates das teméticas.

Computador. Apresentacao do roteiro do filme e da
Celular. sintese do livro.

DataShow.

Programas de software de
producdo de filmes

\

J/

Selecionar um filme ligado a literatura.

Preparar um roteiro.

Debate de prés e contras de um tema apresentado
no filme.

Assumir o papel de um personagem ou de um
espaco ou mensagem do filme.

Sintese do livro encontrando os pontos de
intersecao com o filme.

\. J

\ _J | LAJOLO, M. O que é literatura. Sdo Paulo: Brasiliense, 1996.
- NAPOLITANO, M. Como usar o cinema em sala de aula. Sdo Paulo: Contexto, 2005.
OBSERVAGOES STAM, R. A literatura através do cinema: realismo, magia e arte de adaptacao. Belo Horizonte. Ed.
Esta eletiva tem um fasciculo UFMG, 2001.
pronto. Verifique em:
[=]5 -7 [=]
o :
\ J .

REFERENCIAS
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LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

artista,
presente!

cODIGO

LGGO07

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Trabalhar a literatura de cordel, valorizando a leitura popular.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar os valores culturais presentes na literatura de cordel.
Especificar os efeitos e sentidos estabelecidos nos folhetos, na
regionalizacao e producdes dos cordéis.

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

LITERATURA DE CORDEL

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A literatura de cordel é uma expressao popular de
grande difusao e relevancia no estado do Ceara. Ao
longo de geragdes, esse género literdrio tem
funcionado para muitos sertanejos como cartilha,
divertimento e/ou fonte de informacao. A proposta
dessa eletiva é trabalhar pedagogicamente a
literatura de cordel, valorizando a literatura
popular, sua trajetdria e as manifestacoes
tradicionais com que se relaciona.

Producdo de cordel, articulando saberes populares aos escolares.
O cordel na cena cultural nordestina.

A relagao do cordel com outras expressdes culturais e artisticas.
Relacéo do cordel com a xilogravura.

llustracées dos folhetos.

Papel dos mestres cordelistas e a transmissdo de seus saberes.

\ AN J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Estratégias de leitura de cordel. COMPETENCIA

Compreender a relagao da literatura de cordel com
o cotidiano e as culturas locais.

HABILIDADES

Analisar a estrutura e as principais caracteristicas
do folheto de cordel.

Reconhecer a diversidade cultural cearense e a
valorizacdo das expressdes da cultura popular
tradicional.

\. J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO

Data show. Observar a participacao e a producao
Videos comentados. dos estudantes nas diferentes
Computador. atividades.

Folhetos de cordel. Rodas de conversa.

Papel, lapis, tintas e pincéis.
Folhas de papel sulfite e

. J
SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Producéo de folhetos de cordel.
Apresentacdo dos estudantes com recitacdo de
cordéis.

OBSERVACOES

BESSA, Braulio. Poesia que transforma. Rio de Janeiro: Ed. Sextante, 2018.
NASCIMENTO, Gilles Souza. Letramento Literario e Cordel. 2018. Disponivel em:
https://repositorio.ufpe.br/handle/123456789/30372.

SENNA, Costa. Cordéis que educam e transformam. Sao Paulo: Ed. Global, 2012.

jornal.
\\§ J \_ J
REFERENCIAS
\ J | ASSARE, Patativa. Cordéis. 2006.

2022-01-03'3110_2022



LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

artista,
presente!

cODIGO

LGGO08

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Diferenciar a escrita literaria das demais manifestacoes de producao
textual.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Familiarizar os alunos ao texto literario e a literatura fantastica.

Despertar a escrita de fruicdo no género fantastico.

Desenvolver a habilidade critica e elevar a consciéncia reflexiva.
Estabelecer relacbes entre a cultura popular, o desenvolvimento urbano e
o imaginario fantéstico.

\§

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

CRIAGAO LITERARIA

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O gosto pela leitura ndo esta relacionado apenas
aos textos literarios tradicionais. Para promover a
competéncia linguistica por meio da escrita
literdria, é importante buscar temas que desperte o
interesse dos estudantes, ajudando a aprimorar a
visdo critica, tanto na literatura ( foco narrativo,
género e movimento literdrio) como nas questdes
de linguagem.

Diferentes géneros das escolas literarias tradicionais.

Contexto histdrico e cultural dos estilos estudados.

Literatura fantastica, ficcdo cientifica, gotico, horror, contos de fadas,
lendas urbanas e rurais.

Relatos atribuidos a experiéncias vividas por familiares ou amigos.
Valorizagdo da cultura popular.

Producao textual.

llustracao de texto.

J L J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Géneros literarios. COMPETENCIA

Atribuir sentido as informagdes necessarias para a
compreensao da leitura e da escrita.

HABILIDADES

Reconhecer a importancia do estudo da literatura.
Contemplar os variados aspectos da leitura e
linguagem.

Observar através da leitura e escrita a
sensibilidade, emocao, criticidade e o exercicio da
reflexdo.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Participacdo nas aulas e nas rodas de
conversa.

Desenvolvimento nas atividades.
Producoes textuais.

Data show.
Computador.

Livros, jornais e revistas.
Filmes, seriados.
documentarios, textos
literarios.

. J

Sarau Literario.
Apresentacao artistica e producdo literaria.

\. J

L J

OBSERVACOES

Mercado Alegre, 1988..

FANTISCURSOS. canal do YOUTUBE - Alexandre Meireles Silva(Doutor em literatura comparada)
KLEIMAN, A. Texto e Leitor: aspectos cognitivos da leitura. 82. ed. Campinas SP: Pontes,2002b.
TODOROV, Introducao a literatura fantastica.

REFERENCIAS

BORDINI, M.G.; AGUIAR, V. T. de. A formacao do leitor: alternativas metodoldgicas. Porto Alegre:

2022-01-03'3110_2022



LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

artista,
presente!

cODIGO

LGGO12

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Inserir os estudantes na pratica de leitura e de escrita de textos
multissemioéticos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Analisar elementos verbais e sua relacdo com elementos nao
verbais.

Proporcionar aos estudantes a leitura de textos multimodais.
Instigar o estudante a producao de textos e a criatividade.
Refletir criticamente a respeito da leitura por meio de textos que
insiram os estudantes em praticas sociais.

\_

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

TEXTOS MULTIMODAIS

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A utilizacdo da tecnologia como ferramenta de
auxilio no processo de ensino e aprendizagem
faz-se necessaria, pois é um recurso atrativo para
estimular a formacdo de leitores e escritores
eficientes. E notério seu forte impacto motivacional
entre os jovens, comparado as diferentes faixas
etarias. O cenadrio atual de inova¢des e mudancas
no setor tecnolégico causa impactos relevantes no
meio inserido e na lingua portuguesa.

Linguagem verbal e ndo verbal.

Textos multimodais.

Fanzines.

Histéria em quadrinhos.

Mangas.

Memes.

Géneros em charges e tirinhas encontrados em jornais, revistas e meio
digitais.

Anuncios publicitarios.

J L J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Conceito de linguagem. COMPETENCIA

Desenvolver a leitura critica a partir de praticas de
letramento multissemidticos.

HABILIDADES

Reconhecer textos digitais.

Ampliar repertério linguistico discursivo.
Identificar e distinguir o tema, a finalidade,
intengdes, fonte e o suporte dos textos
multimodais.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Participacdo nas atividades e nos
trabalhos em grupo.
Apresentacao do trabalho final
para exposicao do contetdo.

Laboratério de informatica.
Multimidias (projetor).
Caixa de som.

Videos, imagens, copias de
textos como: charges,
tirinhas, histérias em

Exposicdo de trabalhos produzidos com diferentes
tipos de textos (banners, slides, etc.).

OBSERVACOES

Esta eletiva tem um fasciculo
pronto. Verifique em:

ElifkTE

Acessoem 13/07/17.

. . J U

construcdo de sentido. Sao Paulo: Cortez, 2010.
MORAES, Luiza e CAMARGO Clarice. O uso das TICs a servico da reflexao e interacdo na leitura
literaria.Disponivel em:www.oei.es/congresolenguas/comunicacionesPDF/Moraes_Luiza.pdf

MORAN, José Manuel, MASETTO, Marcos T. BEHRENS, Marilda Aparecida. Novas tecnologias e
mediacdo pedagdgica. 172 ed. - Campinas, SP: Papirus, 2000.
ROJO, Roxane.Apresentacdo.In:ROJO, Roxane(Org.).Escol@ conectada.Sao Paulo, 2013.

quadrinhos.
Papel sulfite, caneta
hidrografica, lapis de cor. 4 J \ J
REFERENCIAS
\ _J | RCUSHI, Luiz Antonio e XAVIER, Antonio Carlos. Hipertexto e géneros digitais: novas formas de

2022-01-03'3110_2022



LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

artista,
presente!

cODIGO

LGGO19

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

DIALETICA DA POESIA ATRAVES DA MUSICA

40 H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL
Ofertar aos estudantes a oportunidade de conhecer e aprimorar o gosto
pelos géneros poesia e musica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver estratégias de leitura interpretativa dos géneros musical e
poesia.

Oportunizar aos educandos situacées que favorecam o reconhecimento
da importancia da poesia e da musica para a sociedade.

Propor estratégias de mediacao e intervencdo sociocultural por meio da
poesia e da musica.

\_

A eletiva desenvolvera um estudo interpretativo e
estrutural dos géneros poesia e musica,
aprofundando os aspectos vocabular, sintatico,
semantico e sonoro, em relacdo direta entre si e
relacionando esses géneros ao contexto
sociocultural de sua producao. Intenta-se, por meio
da arte poético-musical, aproximar os estudantes
de maneira prazerosa a uma diversidade de
musicas com as quais eles ndo tém contato.

Apreciacdo musical.

Apreciacao lexical.

Diferenca entre Musica e Poesia.

Mdsicas classicas e contemporaneas.

Definicao de Poesia e Poema.

Didlogo entre género lirico e musica.

Poesia musicada.

Mdsica e poesia sugeridos e produzidos pelos discentes.
MPB e Poesia.

J J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Estratégias compreensivas e interpretativas. COMPETENCIA

Relacionar o conhecimento poético e o musical no
contexto sociocultural.

HABILIDADES

Perceber a estreita relagao entre poema e musica.
Compreender os recursos sonoros utilizados na
producdo do poema.

Reconhecer a estrutura dos géneros poesia e
musica em diversos aspectos.

Analisar a relacdo existente entre musica e poesia.

\. J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Observar a participacao dos estudantes
nas diferentes atividades: rodas de
conversa, seminarios, exercicios,
apresentacado de ideias, sarau.

Videos de poemas e musicas.
Cépia de poemas.

Letras de musicas.
Computador.

Data Show.

Caixas de som.

Microfone.

Laboratério de informatica.

. J

Pesquisar musicas que resultam da associacdo de
poetas e musicos ou poemas que foram musicados
por artistas contemporaneos;

Apresentacao de saraus culturais e criacao de cards
para publicar no instagram da escola;
Apresentacdo de poemas/musicas e as informagdes
sobre como foi feita a parceria (ou nao) entre o
poeta e o musico.

\. J

L

OBSERVACOES

Esta eletiva tem um fasciculo
pronto. Verifique em:

Esk R E

J/

1989.

encontro da palavra cantada

AZEVEDO, S. de. Para uma teoria do verso. Fortaleza: Universidade Federal do Ceara, 1997.
OLIVEIRA, Solange Ribeiro de. Literatura e Musica. Sao Paulo: Perspectiva, 2002.

MATOS, Claudia Neiva de; TRAVASSOS, Elisabeth; MEDEIROS, Fernanda Teixeira. (orgs.) Ao
Poesia, musica e voz. Rio de Janeiro: Letras, 2001.

REFERENCIAS

ADORNO, Theodor W. Filosofia da Nova Musica. Trad. Magda Franca. Sao Paulo: Ed. Perspectiva,

2022-01-03'3110_2022



LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

artista,
presente!

cODIGO

LGGO20

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Ampliar repertério artistico dos estudantes sobre a Arte Contemporanea.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conhecer o conceito de Arte Contemporanea.

Identificar obras contemporaneas a partir de diferentes estilos.
Estimular as expressodes artisticas dos estudantes.

\§

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

EXPRESSOES ARTISTICAS CONTEMPORANEAS

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Esta eletiva pretende estimular o desenvolvimento
artistico visual do educando, mediante o estudo da
arte contemporanea. Ampliara a capacidade de
aplicar a perspectiva artistica em projetos criativos,
usando a musica, a pintura, a dancga e a valorizacao
cultural.

Arte Contemporanea no século XX.

Movimentos Artisticos.

Expressdes artisticas.

Sociedade e informacdes tecnoldgicas e novas midias.

Representantes da Arte contemporanea na danca, desenhos, musicas e
pinturas.

/L _J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Definicao de Arte. COMPETENCIA

Compreender os elementos que estruturam e
organizam a arte contemporanea.

HABILIDADES

Desenvolver a percepgao e a imaginagao criadora.
Relacionar informacdes, conhecimentos e
conceitos da Arte Contemporanea.

Analisar com olhar critico as obras de arte.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

J

Disponivel em:

OBSERVACOES

09 ago. 2013.

2007.

http://www.overmundo.com.br/arte-educacao-para-que-razoes-para-ensinar-arte. Acesso em:

OLIVEIRA, M. O. de; FREITAG, V. Arte Contemporanea na Escola. Revista Digital Art& ano V, n. 08,

Livros. Participacdo nas atividades e na leitura Painel com as obras de Arte Contemporanea:
Textos e gravuras sobre arte. das imagens de obras contemporéaneas. | [conceitos, estrutura, informacées, conhecimentos,
Videos. Apresentacao do painel. etc.
Data show.
Musica.
Computador.
Celular.
\ J \
\ J | MOURA, S. Arte Educacgéo Para qué? (Razbes para ensinar arte|). Overmundo, 12 abr.2008.

2022-01-03'3110_2022



LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

artista,
presente!

cODIGO

LGGO21

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Desenvolver a escrita e a caligrafia por meio de técnicas de introducao ao
lettering manual.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Compreender as relagcdes existentes entre a escrita e a sua funcéo social
ao longo do tempo.

Entender a expressividade da arte através da escrita.

Conhecer os materiais e ferramentas do lettering.

\§

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

INTRODUGAO AO LETTERING MANUAL

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O lettering, a arte de desenhar a escrita, pode ser
uma ferramenta poderosa de trabalho no reforco
da melhoria das capacidades de escrita dos
estudantes, aliada a uma forma de
desenvolvimento das habilidades artisticas. Dessa
forma, ela une a expressividade artistica, lidando
com a criatividade, a sensibilidade, a imaginacéo e
a capacidade de escrever melhor.

Conceitos de Caligrafia e Lettering.

Caligrafia cursiva e de forma.

Praticas das técnicas de Lettering.

Alfabeto bésico de letras minusculas.

Conexdes entre as letras e pauta.

Ferramentas analdgicas para auxiliar a observacao e reproducao de letras.
Contraste, peso, overshot e compensacao de tracos.

Técnicas de observacéo e reproducao de letras.

Preenchimento, borda e sombra.

/AN J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Origens da escrita e sua funcao social. COMPETENCIA

Criar letras letras personalizadas através de
técnicas de desenho manual.

HABILIDADES

Observar caracteristicas e detalhes do desenho de
letras.

Reproduzir manualmente as letras.

Customizar letras copiadas manualmente.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Observar a participacao dos estudantes
nas diferentes atividades.
Apresentacdo no trabalho final.

Audio visuais, desenhos,
artefatos tipograficos, de
letramento, publicacoes.
Material apostilado.
Material escolar: papel,
lapis, borracha, caneta,
marcador, cartolina, papel
duplex, tesoura, cola, etc

\

J/

Exposicao de cartaz e moldura utilizando as técnicas
de Lettering Manual.

\. J

L J

OBSERVACOES

Janeiro: Sextante, 2017.

2019.

PATERSON, W. Caligrafia Facil - 45 tutoriais para tornar-se um mestre caligrafo. Sdo Paulo, 2019.
STEFANINI, K. A Fantastica arte do Letteting -bloco/livro de exercicios para brush lettering. SP,

REFERENCIAS

LATTA, A. Caligrafia para relaxar - cultivando a alma e a alegria com a arte da escrita a mao. Rio de

2022-01-03'3110_2022



LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

artista,
presente!

cODIGO

LGGO22

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Estimular a sensibilidade estética e a interacdo com as manifestacoes das
artes visuais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Motivar as vocacdes artisticas dos estudantes.
Desenvolver a expressao artistica e as diferentes técnicas de artes visuais.

\§

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

ARTES VISUAIS

40 H/A

JUSTIFICATIVA

As artes visuais representam um conjunto de
manifestacdes artisticas como: pintura, escultura,
desenho, arquitetura, artesanato, fotografia,
cinema, design, arte urbana, etc.

Essa eletiva insere os principais conceitos e
principios estéticos das artes visuais, contemplandao
também seus percursos histéricos e apresentando
as diversas técnicas e elementos das artes visuais.

Fundamentos da linguagem visual.

Arte digital, artes plasticas (pintura, gravura, escultura), arte urbana.
Principios bésicos e técnicas de desenho com introdugao aos elementos
do desenho (ponto, linha, volume, cor, luz, sombra, etc.).

Técnicas deilustracdo, gravura, colagem e outras expressoes.

Arte e interculturalidade.

Arte e tecnologia.

J L J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Histéria da Arte. COMPETENCIA

Ampliar o conhecimento artistico e desenvolver a
expressao, o senso critico, o sentido estético e as
criagoes artisticas.

HABILIDADES

Perceber as diferencas dos movimentos das artes
visuais.

Identificar elementos visuais que compdem uma
obra.

Aplicar técnicas do fazer artistico.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

J

OBSERVACOES

MACHADO, Arlindo. Arte e Midia: aproximacdes e distin¢des. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2007.

Videos. Observar a participacao dos estudantes Exposicdo das obras produzidas pelos estudantes.
Laboratério de informatica. nas diferentes atividades.

Data show.

Xerox de imagens e

fotografias.

Celular.

\_ J
REFERENCIAS

\. /| ARHEIN, Rudolf. Arte e Percepcao Visual. 8 Edicao. L. Pioneira Séo Paulo, 1994.

2022-01-0313110_2022



LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

artista,
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cODIGO

LGGO23

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

ARTE CIRCENSE

40 H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL
Promover o desenvolvimento artistico e criativo, capacitando os
estudantes para expressao por meio da arte circense.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Apresentar modalidades de arte circense aos estudantes, associando esse
fazer artistico ao desenvolvimento da cidadania.

Estimular o potencial performatico e de criacao artistica.

\§

Esta eletiva apresenta as principais técnicas da arte
circense, estimulando a criacdo e a pratica circense
e desenvolvendo processos artisticos, passando
pela criacao, producdo e execucéo de espetaculos e
performance circense. Proporcionando aos
estudantes o contato com a cultura corporal do
circo, destacando as potencialidades expressivas e
criativas, além dos aspectos ludicos dessa pratica.

Modalidades de criacao e performances para circo.

Manipulacdo de objetos (malabares, lago, bastdo chinés).
Técnicas de acrobacias e equilibrio (saltos, elastico, cordas).
Fundamentos da danca e do teatro para as artes circenses.
Preparacao corporal (flexibilidade, alongamento, equilibrio, etc.).
Linguagens e expressoes.

J L J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Histéria da Arte Circense. COMPETENCIA

Compreender a pratica das artes cénicas na
modalidade circense.

HABILIDADES

Reconhecer formas de dramaturgias e espacos
cénicos para o acontecimento da arte circense.
Entender e aplicar as modalidades circenses de
acordo com as agdes motoras gerais (acrobacias,
manipulacao, equilibrio, encenacao).

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Observar a participacao dos estudantes
nas atividades.
Participacao na mostra circense.

Videos.

Data show.

Laboratoério de Informatica.
Confeccao do material pelos
estudantes: bolinhas (sabao
e sementes), claves

(garrafas pets, madeira),
rebotes, bastao, diabol9, etc.

\

J/

Realizacdo de uma mostra circense

na escola, ao final da eletiva, com atuacédo
individual ou coletiva, como forma de expor as
praticas e conhecimentos adquiridos pelos
estudantes.

\. J

L

OBSERVACOES

J/

REFERENCIAS

BARONI, J.F. Arte circense: a magia do encantamento. Dentro e fora das lonas. V. 9, 2006.
Disponivel em: http://www.revistas.ufg.br/index.php/fef/article/view/126/121.
BORTOLETO, M. A.C.; CARVALHO, G.A. Reflexdes sobre o Circo e a Educacéo Fisica.
Corpoconsciéncia, Santo André- SP, v.2, n.12, 2003.
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artista,
presente!

cODIGO

LGGO024

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Construir conhecimentos tedrico-praticos da técnica e da linguagem
cinematogrifica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Promover e potencializar senso critico a respeito da linguagem audiovisua
Fomentar a percepgao do mercado Cinema, proporcionando a consciénci:
da importancia da economia criativa.

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

CINEMA E AUDIOVISUAL

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Esta eletiva desenvolve a pratica e reflexdo sobre o
cinema e a linguagem audiovisual voltada para os
meios de comunicacdo.Os avancos da internet e da
telefonia mével remetem as adaptagdes do cinema
e as midias digitais.O estudante passa a interpretar
e desenvolver as no¢des envolvidas na linguagem
audiovisual, focando nas mediacdes que essa
linguagem opera entre a realidade da industria
cinematografica e o mercado de trabalho.

Cinema brasileiro.

Introducéo a linguagem audiovisual.

Historia da fotografia.

Roteiro cinematografico.

Producdo cinematografica.

Pré-producdo de projeto final em cinema e audiovisual.
Critica de cinema.

_ J U J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Historia do cinema. COMPETENCIA:

Compreender a importancia do cinema e da
linguagem audiovisual na comunicagdo, nas
técnicas e nos produtos brasileiros.

HABILIDADES:

Reconhecer a cultura do cinema brasileiro.
Entender a linguagem audiovisual.
Reconhecer a importancia da economia criativa.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Assiduidade e participacdo ativa
durantes as aulas.

Realizacdo de atividades tedricas e
praticas.

Expressao de ideias e opinides em rodas
de conversa.

Pesquisas e apresentacdes em grupo.
Producao de video.

Livros, revistas, artigos,
entrevistas,textos.

Jogos, documentarios.
Filmes, musicas, séries etc.

. J

Organizacao e realizacdo de um festival de cinema
com curta metragem para exibicao do videos
produzidos por parte dos préprios estudantes.

\. J

L J

OBSERVACOES

fontes, 1989.

Editorial, 2010.

. J/ .

GROVE, Elliot. 130 projetos para vocé aprender a filmar. Sdo Paulo: Editora Europa, 2010.
MASCELLI, Joseph V. Os cinco Cs da cinematografia: técnicas de filmagem. Sao Paulo: Summus

MARTIN, Marcel. O papel criador da camera. In: A linguagem cinematogréfica. 2011.
Prakel, David. Composicao. Porto Alegre: Bookman, 2013.
MASCARELLO, Fernando (Org.). Histéria do cinema mundial. Campinas: Papirus, 2006.

REFERENCIAS

GODARD, Jean-Luc. Introducéao a uma verdadeira histéria do cinema. Sao Paulo: Martins
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LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

cODIGO

LGGO25

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

MUSICA

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL

OBJETIVOS ESPECIFICOS

gosto musical do estudante.

Promover atividades que desenvolvam a linguagem musical e oral.

Possibilitar a exploracao de cancées, melodias e musicas de acordo com o

Explorar elementos dos tipos musicais para se expressar e interagir com o

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A musica se apresenta como forma necessaria para
a preservacao da cultura, além de se apresentar
como forma ativa de lazer. O estudo da musica
contribui na formacéo social, motora e cultural do
estudante. Esse estudo ligado diretamente a
cancdes da proépria cultura faz o aprendizado se
tornar algo fluido e agradavel. Segundo Lima

classica, MPB, etc.

Semidtica musical.

Géneros musicais: musica de periferia, pratica de conjunto, sertanejo,
Apreciacao musical dentro do contexto cultural brasileiro.
Significados bésicos das can¢des.

Ensino de instrumento musical através do conhecimento de cada fungao
dos instrumentos musicais populares.

outro. (2012,p. 3), "A musica faz bem para a autoestima
do estudante, ja que alimenta a criagao”.
\§ J L J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Historia da musica e suas influéncias culturais no Brasil. COMPETENCIA

Compreender o discurso musical através da
percepcao expressiva, interpretativa e criativa.

HABILIDADES

Entender a musica como ferramenta de
socializacao.

Expressar sensacdes, sentimentos e pensamentos,
por meio de interpretagdes musicais.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Videos.

Aulas online.

Aulas gravadas.

Textos musicais curtos e
dinamicos.
Computador.

Data Show.

Microfone.
Instrumentos musicais.

L

Participacdo em aula.
Atividades realizadas.
Realizacdo de pesquisa.

conversa.

culminancia.

\

Apresentacao das ideias em roda de

Apresentacdo do trabalho na

J/

Apresentacdo de uma cancao (género musical
diversificado) para a comunidade escolar.

\. J

Escrituras,2006.

JEANDOT, Nicole. Explorando o Universo da Musica. Sao Paulo: Scipione,1997.
LIMA, Sénia Regina. Musica na Escola. Educar para crescer. 2012.

REFERENCIAS

/| GRANJA, C.E.S.C. Musicalizando a escola: Musica, Conhecimento e Educagdo. Sdo Paulo

OBSERVACOES
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cODIGO

LGGO26

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Incentivar o canto, para ampliar as possibilidades de comunicacao vocal,
autoconhecimento e autoestima.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Estimular a relacdo som e corpo, visando o enriquecimento da
comunicagao corporal.

Trabalhar a criatividade e os conceitos de meio ambiente com a
construcdo de instrumentos musicais.

Utilizar instrumentos musicais, como meio de reorganizacao e projecao de
emocgoes internas, visando estabelecer relacdo com seu ritmo interno.
\_

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

CANTO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O gosto pela musica estimula, além do escutar
atentamente, também a experimentacao de
diversos instrumentos musicais.

O cantar traz beneficios fisicos, psicologicos,
socioculturais e de integracao, que nos levam a
pensar em modificagdes das teorias da inclusao.
Outros beneficios também comprovados pela
pratica do canto sdo: desenvolvimento da
proatividade, autoconfianca, lideranca,
desenvolvimento cognitivo e motor.

J J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
COMPETENCIA

Explorar as cangdes, melodias e musicas de acordo
com o gosto musical.

HABILIDADES

Ampliar as possibilidades de comunicagao vocal,
autoconhecimento e autoestima.

Reconhecer os campos visuais e tateis através do
universo sonoro e musical, objetivando ampliar a
percepgao.

Desenvolver a memaria musical: melddica, ritmica
e prosodica.

\. J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO

Observar a participacao dos estudantes
nas diferentes atividades.

Data show.

Videos, software, sites.
Exercicios, arranjos,
partituras.

Aparelho de som.
Microfone.
Computador.

Celular.

Instrumentos musicais.

. J

. J
SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentacao do coral de voz para a comunidade
escolar.

\. J

L

OBSERVACOES

J/

Pro-Posicoes, v. 6, n. 3, p. 103-109, 2003.

REFERENCIAS

BUNDCHEN, Denise Blanco Sant'Anna. A relacao ritmo-movimento no fazer musical criativo: uma
abordagem construtivista na prética de canto coral. 2005.
GOLDENBERG, Ricardo. Educacdo musical: a experiéncia do canto orfednico no Brasil.
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artista,
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cODIGO

LGGO27

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Desenvolver habilidade simples de cantar e tocar violao.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Aprender através da pratica com o violdo como se formam os acordes
naturais.

Desenvolver o préprio ato de tocar e cantar.

\§

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

VOZ E VIOLAO BASICO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O violdo é um instrumento que desperta em
grande parte da juventude o interesse pelo seu
aprendizado e dominio, assim como o
conhecimento em canto. A técnica vocal aliada ao
violao é o ponto central para os estudantes se
expressarem através da linguagem artistica do
instrumento musical.

Partitura e cifras.

Notas musicais.

Afinacéo, entonacao e respiracgao.
Histéria e partes do violéo.

Cifras.

J J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Historia da musica. COMPETENCIA

Ampliar o conhecimento artistico ao cantar e tocar
violdo.

HABILIDADES

Desenvolver praticas para a execucao de cangoes.
Conhecer os acordes maiores e menores.
Reconhecer notas musicais e os objetivos de uma
aula de canto.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Leitura de cangdes. Observar a destreza mecanica dos Oficinas: Praticas no violdo por meio de cangdes.
Violdo: sons, partes, postura estudantes no violao. Apresentacéo artistica: Voz e Violao.
Videos comentados. Participacado nas oficinas e nas
Computador. apresentacoes.
Cifras e ritmo das palavras.
\_ J J

. J

OBSERVACOES

UFPR, 2010.p.111.

CIAVATTA, Lucas. O Passo: musica e educacéo. Rio de Janeiro, 2014.
CRUZ, Vanderson. Violao. Sao Paulo; Associacao Amigos do Projeto Guri, 2016.

REFERENCIAS

ARAUJO, Rosane Cardoso de. Motivacao e Ensino de Musica. In: Mentes em musica. Curitiba: Ed.
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artista,
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cODIGO

LGGO028

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Inserir o ensino da banda de fanfarra no ambiente escolar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Compreender a musica como forma de expressao de um povo e inclusao
social.

Minimizar o indice de indisciplina, evasdo escolar e reprovacao na escola.
Valorizar o trabalho em grupo.

Despertar o espirito de lideranca no estudante

\§

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

BANDA DE FANFARRA

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A banda de fanfarra, além de proporcionar aos
educandos as primeiras no¢des do contexto
musical, tem funcdo muito mais importante junto a
comunidade escolar, a de proporcionar o senso de
cooperacao, o respeito, a disciplina e a inclusdo
social.

As bandas de fanfarra preservam uma tradicao de
caracteristicas bastante peculiares, relacionadas
aos procedimentos de ensino, repertério,
marcialidade, vestimenta, entre outros.

Instrumentos da Banda de Fanfarra.

Teoria ritmica musical.

Técnicas de execucao instrumental.

Introducdo aos ornamentos ritmicos.

Formas e posturas em desfiles civicos e festivais de bandas.

J L J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Conceitualizar Banda de Fanfarra. COMPETENCIA

Incorporar os conceitos de musica e o estimulo ao
gosto artistico.

HABILIDADES

Observar as relagdes de grupo e a harmonia dos
sons.

Ampliar o conhecimento sobre aspectos sonoros e
0s movimentos.

Reconhecer os toques dos instrumentos musicais.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Observar a participacao dos estudantes
nas diferentes atividades de grupo.

Uniformes da banda.
Instrumentos de sopro, de
percussao, baquetas, etc.
Xerox, material didatico.
Data show, microfone, caixa

Elaborar com os estudantes um Projeto sobre a
Banda de Fanfarra.
Apresentacao da Banda para a comunidade escolar.

J

OBSERVACOES

Revista da ABEM, v. 19, n. 25, 2014.

musical e outros aprendizados. Revista da ABEM, v. 16, n. 19, 2014.
PENNA, Maura. Educacdo Musical e Educacéo Integral: a musica no Programa Mais Educacdo.

amplificada.
\_ J
REFERENCIAS
\ _J | CAMPOS, Nilceia Protasio. O aspecto pedagdgico das bandas e fanfarras escolares: o aprendizado
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cODIGO

LGGO029

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Desenvolver no estudante os fundamentos técnicos musicais que
permitam uma performance consciente e expressiva da flauta doce.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Perceber as multiplas possibilidades da flauta doce como instrumento
musicalizador.

Desenvolver a pratica da flauta doce soprano, iniciacdo a flauta doce
contralto.

Formar um repertério para o grupo de flauta.

\§

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

FLAUTA DOCE

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A educacao musical através da flauta doce favorece
o desenvolvimento da sensibilidade, da
criatividade, do senso ritmico, do prazer de ouvir
musica, da imaginacao, memoria, concentragao,
atencao, do respeito ao préximo.

Contribui, também, para uma efetiva consciéncia
corporal e de movimentacao. A linguagem musical
no processo de ensino apresenta-se como
instrumental metodolégico e pedagdgico de
significativa importancia.

Partes da flauta doce.

Manipulando a flauta.

A importancia da respiracao.

Conservacao do instrumento.

O som e o siléncio na musica.

Notas musicais .

Identificar as notas na pauta e na flauta doce.

J _J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Origem da flauta doce. COMPETENCIA

Compreender o universo sonoro da flauta doce.

HABILIDADES

Diferenciar timbres com a flauta doce, de acordo
com a articulagdo do som.

Interpretar can¢des com a flauta doce.

Criar frases musicais com a flauta doce.
Desenvolver a capacidade de cantar em grupo.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Data Show. Participacao das aulas;
Caixa de som. Exito na execucio e uso da flauta doce.
Microfone.

Pincel para quadro branco.
Flauta doce soprano.
Apostila Educacdo Musical
através da flauta doce.

\

J/

Apresentacdo do grupo de flauta doce paraa
comunidade escolar e a comunidade local.

\. J

L J

OBSERVACOES

REFERENCIAS

BOGEA, Diego T. Rodrigues. Uma doce melodia: A educacio musical através da Flauta Doce.
Disponivel em: https://tedebc.ufma.br/jspui/handle/tede/tede/2478. 2018.

MOMKEMEYER, Helmut. Método para flauta doce soprano. Ed. Ricordi. Sdo Paulo, 1980.
WEILAND, Renate. Sonoridades Brasileiras método para ensino da flauta doce soprano.2018.
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cODIGO

LGGO30

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Oportunizar o conhecimento da evolucao da danca e seus diferentes
estilos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Refletir a importancia da danca na escola.

Aplicar os diferentes ritmos de danca.

Executar e diferenciar as linhas coreograficas, técnicas de transmissao e
aplicacao da danca.

\§

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

DANCA

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Esta eletiva propde ao educando o conhecimento
amplo do movimento, ou seja, alfabetizar o corpo
por intermédio da danca. A danca educativa
propde a descoberta processual de cada
movimento criado e sua importancia, construindo
uma consciéncia do corpo e suas possibilidades ao
trabalhar as intencionalidades, as descobertas e as
percepcoes, influenciando positivamente a
cognicao e resultando em uma aprendizagem entre
corpo e mente.

Os ritmos e a danca.

Estilos de danca.

Fundamentos da danga.

Danca educativa moderna.

Composicdo coreogréfica.

Dinamica ludicas das dancas.

Aulas praticas dos ritmos regionais, como: coco, xaxado, baido, capoeira,
forro, etc.

J _J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Historia da danca. COMPETENCIA

Compreender a danca como manifestacao cultural
e linguagem corporal.

HABILIDADES

Reconhecer os estilos de dancga e os métodos
coreograficos.

Contextualizar a dan¢a no mundo contemporaneo.
Observar os movimentos normais do corpo,
transferéncias, deslocamentos, quedas e giros.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Laboratério de danca. Participacdo nas atividades propostas.

Videos de dancas Participacdo nas oficinas de dancas
comentados. diversificadas.
Computador.

Caixa de som.
Aulas expositivas dialogadas.
Aulas praticas dirigidas.

\

J/

Apresentacdo de um projeto e das aulas praticas de
danca (Oficinas).

\. J

L J

OBSERVACOES

REFERENCIAS

GARCIA, A; HAAS, A.N. Ritmo e Danca. 2. ed. Canoas: Ed. da Ulbra, 2006.

NANNI, D. Danca Educacéo: principios, métodos e técnicas. Rio de Janeiro, 32 Edicdo, Sprint. 2001.
MARQUES, I. A. Ensino de danca hoje: textos e contextos. 4. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2007.
TOLOCKA, R. E.; VERLENGIA, R. Danca e diversidade humana. Campinas: Papirus, 2006.
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cODIGO

LGGO31

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

CAPOEIRA

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Favorecer o estudo, compreensao e experimentacdo da capoeira.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Contextualizar a histdria da capoeira através de vivéncias corporais.
Conhecer a organizacao da capoeira.

Vivenciar a capoeira.

\§

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Esta eletiva possibilita trabalhar a capoeira por
meio de experiéncias individuais e coletivas com os
estudantes e, assim, conhecer seus repertérios
sociais, culturais, significacoes e referéncias.
Permite entender a capoeira nos seus mais
variados aspectos: danca, arte, defesa pessoal,
lazer, folclore, educacao, rituais, musicas, canticos,
instrumentos, jogos e filosofia de vida.

Historia da capoeira. Fundamentos da capoeira.

Principais mestres da capoeira.

Saberes, conhecimentos e praticas da capoeira expressos nos
regulamentos, rituais, normas e rodas.

Atividades de ensino da movimentacao: ginga, esquivas, golpes,
acrobacias.

Os estilos de jogos e luta: a malicia e a mandinga, a complementacao, o
nivel do jogo (baixo, médio, alto); a luta, o jogo, a violéncia, a
agressividade e a ética; a estética e a teatralidade.

O ensino do ritmo da musicalidade; canticos da capoeira; fabricacao e
utilizacdo dos instrumentos: berimbau, pandeiro, reco-reco e agogé.

J J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Relacdo entre capoeira e escola. COMPETENCIA

Reconhecer a capoeira como forma de expressao
da cultura corporal brasileira.

HABILIDADES

Adotar postura nao preconceituosa na pratica da
capoeira.

Conhecer e valorizar diferentes manifestacoes da
cultura corporal.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Diagndstica-processual.
Entrega de trabalhos.
Participacdo nas aulas.

Data show.

Videos.

Laboratoério de informatica.
Instrumentos da capoeira.

\

J/

Organizacao de uma oficina sobre capoeira:
Musicalidade, estilos de jogos e lutas, videos, roda
de capoeira etc.

\. J

L J

OBSERVACOES

1999.

UFBA, 1982.

ACCURSO, Anselmo da Silva. Capoeira: um instrumento de educacédo popular. Porto Alegre,1995.
ALMEIDA, Raimundo C.A. de. Bimba: perfil do mestre. Salvador: Centro Editorial e Didatico da

REFERENCIAS

ABREU, Frederico José de. O Bimba é Bamba: a capoeira no ringue. Bahia:Instituto Jair Moura,
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cODIGO

LGGO33

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Possibilitar uma reflexao acerca do teatro e de sua diversidade no campo
cultural.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Oferecer aos estudantes um diferente enfoque metodoldégico do teatro,
possibilitando um espaco de reflexao, dialogo e acao.

Apresentar espacos cénicos alternativos.

Promover experiéncias criativas.

Analisar a contextualizacdo tedrica sobre a linguagem do teatro de rua.

\§

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

TEATRO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O teatro oferece aos estudantes conhecimentos
tedricos, aliados a experimentacdo e diversas
praticas e performance, além de técnicas do
trabalho teatral. Os conteddos abordados
contemplam a relagdo entre os artistas e os
impactos dos assuntos trabalhados.

Elementos do espetaculo.

Vocabulario teatral.

Elementos constitutivos das diferentes culturas.
Brincadeiras e jogos da cultura popular.

Teatro de rua.

Teatros de bonecos.

/AN J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Elementos da Linguagem. COMPETENCIA

Experimentar técnicas, formatos e caracteristicas
do teatro.

HABILIDADES

Compreender a dramaturgia e as partes do texto
dramatico.

Reconhecer as no¢des de cenas, improvisacao,
performance e relagcdo entre ator e publico.
Refletir coletivamente sobre os processos criativos
e a diversidade no fazer teatral.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

J

OBSERVACOES

BERTHOLD, Margot, Histéria mundial do teatro. Sdo Paulo: perspectiva, 2001.

Apostila para o professor. Participagao nas atividades propostas. Apresentacdo de uma esquete teatral.
Orientacbes praticas. Apresentacdes nas pecas teatrais.
Roupas e cenarios
improvisados pelos
estudantes.
\_ J \
REFERENCIAS
\ J | ALMADA, |. Teatro de Arena: uma estética de resisténcia, Sdo Paulo: Boitempo, 2004.
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LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

artista,
presente!

cODIGO

LGGO34

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Promover o conhecimento da importancia do artesanato local.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar a cultura do artesanato local.

Conhecer a matéria-prima natural.

Apresentar o desenvolvimento local, a geracéo de renda e a valorizagao
do artesanato.

Elaborar projetos sobre técnicas artesanais.

\§

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

ARTESANATO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Esta eletiva propde o entendimento e a reflexdo
sobre a cultura do artesanato cearense. O
artesanato local desponta no cenario nacional
como uma das grandes vocagdes produtivas e de
importancia para o desenvolvimento regional.
Diante disso, é relevante a compreensao do
estudante sobre a atividade artesanal no estado do
Ceara.

artesanato em barro, croché etc.

Design de objetos com madeiras de bambus, MDF e papéis.
O valor da producéo de arte utilitaria.

Os artesaos cearenses.

Artesanato como fonte de renda.

Técnicas de producao de artesanato.

Custo/beneficio da arte.

J _J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Artesanato regional: renda, bilro, argila, palha de carnauba, ceramica, COMPETENCIA

Compreender e refletir sobre o trabalho artesanal
local.

HABILIDADES

Aprender sobre o artesanato local.

Valorizar a cultura do artesanato regional.
Consolidar conhecimento de valor econdmico,
valor de mercado e negdcios.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Sala de Multimeios. Participacdo nas atividades propostas. Producéo de Projetos sobre o artesanato no estado
Laboratodrio de informética. Participacdo nas oficinas. do Ceara.
Recursos audiovisuais, Realizacdo de pesquisa sobre o Oficinas: Apresentacdo do artesanato local.
livros, jornais e revistas, artesanato.
filmes, seriados,
documentarios.
\_ J J

L J

OBSERVACOES

REFERENCIAS

ARAUJO, Ma do Socorro de. FILGUEIRAS, Araguacy P. Almeida. ARTESANATO COMPETITIVO -
Fundamentos de design para artesdos do estado do Ceara. Disponivel em:www.feevale.br.
LOCIO, Aprigio Botelho. ARTESANATO CEARENSE: Mudanca de posicionamento estratégico do
assistencialismo para o empreendedorismo. Disponivel em: www?2.ipece.ce.gov.br.

OLIVEIRA, Cecilia Maria C. de Castro. MODAARTESANAL: a utilizagdo do artesanato na moda do
Ceara. Disponivel em: www?2.faculdadescearenses.edu.br.
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LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

artista,
presente!

cODIGO

LGGO35

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL

Proporcionar aos educandos um contato com a pintura e o desenho, para
o desenvolvimento da concentracao e a manifestacdo de uma atitude
criativa, encorajando e estimulando a producgao artistica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Promover o percurso criador em atividades de desenho e pintura.
Estimular a reflexdo sobre a importancia do planejamento, da atencao e
do olhar acurado.

Fomentar a inteligéncia emocional para uma compreensdo légica em
consonancia com a sensibilidade artistica.

N\

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

DESENHO E PINTURA

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A pratica de pintar, ilustrar e desenhar é excelente
para trabalhar a coordenacdo motora e o
desenvolvimento cognitivo. Na Educacéo, é crucial
para desenvolver os dotes artisticos, que serdo
Uteis em atividades como escrita e interpretacao.
Através da arte conseguimos expressar nossos
sentimentos, medos e frustracdes. Ao pintar uma
tela, uma folha ou até mesmo uma parede de
azulejo, ampliamos nossa relagdo com o mundo.

Desenho na sala de aula.

Pintura na sala de aula.

A percepcao da luz e a sombra.

Percebendo a cor.

Como incentivar a criatividade.

Possibilidades de intervengdes com base na escolha de materiais e
suportes.

Técnicas de Desenho.

Técnicas de Pintura.

J L J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Definicao de desenho e pintura. COMPETENCIA

Desenvolver o pensamento critico para a
importancia da concentracéo e criatividade
desenvolvida através da pratica do desenho e
pintura.

HABILIDADES

Ampliar o conhecimento de mundo, da linguagem,
do desenho e pintura.

Produzir obras utilizando as vérias tendéncias do
desenho e pintura.

Manipular diversos materiais gréficos e plasticos
sobre diferentes superficies.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Participacdo e envolvimento dos
estudantes nas atividades propostas.
Apresentacao das producdes artisticas
na culminancia.

Painel de fundo neutro para
exposicao das produgoes.
Objetos que riscam (lapis,
giz, carvao etc).

Suportes (papeldo,
cartolina, papel sulfite etc.).
Apostila de desenho e

Exposicao de trabalhos de desenho e pintura
realizados pelos estudantes.

J

OBSERVACOES

DANTAS, Luiz Elson. Desenho na sala de aula: método cacimba. Ed. do Autor, Natal, 2007.
Colecao: Curso de Desenho e Pintura, editora Globo, Sdo Paulo, 1985.

pintura.
\ J
REFERENCIAS
\ /| BARROSO, Pacelli Cordeiro. Artes Visuais - Desenho e Pintura 3. EQUUECE, Fortaleza. 2019
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LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

artista,
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cODIGO

LGGO3€

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Observar a linguagem e as técnicas da gravura e xilogravura, sua discussac
e pratica enquanto linguagem artistica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Promover o conhecimento da importancia da diversidade cultural e a
valorizacdo da xilogravura como referéncia da identidade cearense.
Articular os saberes populares dos mestres xilégrafos aos escolares.
Identificar elementos visuais que compdem uma obra de xilogravura.

N\

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

XILOGRAVURA

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A xilogravura é uma expressao popular de ampla
difusao e grande relevancia no Cear3, que, por
meio da habilidade das méaos no talhar da madeira,
registra o cotidiano, as paisagens, as histérias,

as vivéncias, as memorias, os sonhos, os
personagens etc. Essa eletiva se propde a trabalhar,
pedagogicamente, a xilogravura valorizando a
diversidade cultural cearense e os saberes
populares.

A xilogravura como expressdo da cultura popular.

A xilogravura na cena cultural nordestina.

A relagao da xilogravura com outras expressdes culturais e artisticas.
A leitura de imagens xilograficas: elementos histéricos e sociais.
Grandes artistas da xilogravura no Ceard e sua obra.

A produgao de matrizes e tipos de impressao.

A criagdo artistica em suportes ndo convencionais.

O mestre xilografo e a transmissdo da tradicéo.

AN J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Histdria da gravura. COMPETENCIA

Compreender a arte e a pratica da xilogravura.

HABILIDADES

Utilizar fontes documentais para pesquisas sobre a
arte da xilogravura.

Produzir gravuras tendo como suporte a madeira.
Conhecer as técnicas de gravuras.

Conhecer, de maneira geral, a evolucao da histéria
da gravura.

\. J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO

Participacdo nas atividades propostas.
Participacdo nos debates sobre algum
documentario.

Pratica na execucdo do trabalho de
talhar na madeira ou isopor.

Recursos audiovisuais.
Documentario sobre a
xilogravura.

Jornais, livros, textos (sobre
axilogravura).

Materiais para producéo:
Isopor, madeira, goivas,
tinta rolho, lapis lixa e laca.
Laboratoério de informatica.

. J

. J
SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Workshop: Xilogravuras produzidas durante o
semestre.

\. J

Data Show.

L J

OBSERVACOES

Na falta do material da
xilogravura como as goivas,
essas serdo substituidas por
estilete, e a madeira por
isopor.

Publicacao do Sistema UAB/UECE,2010.

.

REFERENCIAS

GALVAO, Roberto. Um Panorama da Xilogravura Modernista. Cinco Mestres Xilégrafos. Correios.
PAULA, de Sebastido. Licenciatura em Artes Plasticas. Gravura.Frtaleza-2011-22Edicao84p.
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LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

artista,
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cODIGO

LGGO74

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

LITERATURA AFROCENTRADA

40H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL
Apresentar os fundamentos da educacao afrocentrada com uma
perspectiva de negritude a partir da literatura.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Compreender o conceito e as caracteristicas da literatura Afro-Brasileira.
Analisar qual é o papel da literatura afrocentrada para a ressignificacdo do
sujeito subalternizado.

N\

Ao apontarmos o conceito de formacao cultural
de um povo, é fundamental compreender
suas manifestacées e, principalmente, como
determinadas proposicées se manifestam
hegemonicamente nos espacos de discussdo
publica. Assim, tal estudo se da ndo somente para
externar o poder da negritude, mas, também, para
ressaltar o valor histérico que a cultura negra
carrega.

O papel social da literatura Afro-Brasileira e seu percurso histérico
Conceito e as caracteristicas da literatura Afrocentrada

Autores negros ( Maria Firmina dos Reis, Carolina Maria de Jesus,
Machado de Assis, Cruz e Souza, Conceicdo Evaristo, Ana Maria Gongalves,
Cristiane Sobral, Mel Duarte dentre outros)

Perspectiva péscolonial

Afrofuturismo como cultura de identidade

AN J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
A LEI 10.639 e seus impactos na formac¢ao humana COMPETENCIA

Compreender o funcionamento das diferentes
linguagens e praticas culturais e mobilizar esses
conhecimentos na recepcao e producao de
discursos nos diferentes campos de atuacao social
e nas diferentes midias, para ampliar as formas de
participacao social, o entendimento e as
possibilidades de explicacdo e interpretacao critica
da realidade.

HABILIDADE

Compreender o uso de caracteristicas da literatura
afrocentrada, entendendo sua importancia.

\. J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

J

Buscar parceria com outras
escolas para tentar adquirir
exemplares de livros dos
autores a serem lidos.

OBSERVACOES

Aula expositiva dialogada; Participacdo nas leituras e anélise dos Sarau Literario;

Leitura de textos; textos lidos; Producéo Literdria;

E-books; Resolucéo de atividades de Escrita de sinteses de obras literarias;

Data-show; compreensao leitora; Exposicao dos escritores e escritoras negras e suas

Computador; Realizacao de pesquisas; respectivas obras;

Cartazes. Elaboracao do produto final. Adaptacéo de alguns trechos marcantes para cenas
curtas ou esquetes.

\_ J
\ /| PROENCA FILHO, Domicio. A trajetdria do negro na literatura brasileira. 2004. Disponivel em:

<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=50103-40142004000100017 >
CAMPQS, Maria Consuelo C. DUARTE, Eduardo de A. Conceicdo Evaristo. In:DUARTE, Eduardo de
A. Literatura e afrodescendéncia no Brasil: antologia critica. 4 v. (Humanistas). Belo Horizonte:
Editora UFMG, 2011. p. 207-226.

DUARTE, Eduardo de A. Por um conceito de literatura afro-brasileira. In: (org). Literatura
e afrodescendéncia no Brasil: antologia critica. Volume 2: Consolidacdo. Belo Horizonte:
EditoraUFMG, 2011.

.
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cODIGO

LGGO75

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Aprofundar e ampliar a atuacao da eletiva Teatro, além de estudar a
Historia do Teatro e seus reflexos na sociedade

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Integrar, socializar ideias e acima de tudo desenvolver sua aprendizagem
de uma maneira ludica;

Desenvolver perfomance teatral

Aproveitar diferentes e variadosespacos, como anfiteatro e palco da
escola, para apresentacdes de esquetes e pecas;

Socializar as produgdes teatrais com outras escolas da regiéo.

\_

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

LINGUAGEM TEATRAL

40H/A

JUSTIFICATIVA

O teatro pode ser considerado por professores e
pesquisadores uma forma de fazer com que o
estudante se socialize, tenha uma melhor
desenvoltura em publico, enriquecendo o processo
de comunicacédo decorrentes das falas, leituras e
releituras que aperfeicoam a relacao entre
ator/expectador, dentre outras habilidades que
possam favorecer o desenvolvimento do individuo
de forma pessoal e social.

Linguagem e expressao facial
Linguagem e expressao corporal
Técnicas de preservacao e impostacdo de voz
Vocabulario teatral.

Consciéncia e expressao.
Dramaturgia.

Fundamentos da interpretacao.
Estética do espetaculo.
Consciéncia corporal.
Improvisacdo Teatral.

Pratica de encenacao.

J L J
OBIJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Linguagem e expressao da lingua portuguesa COMPETENCIA

Experimentar técnicas, formatos e caracteristicas
do teatro.

HABILIDADE

Compreender a dramaturgia e as partes do texto
dramatico.

Refletir coletivamente sobre os processos criativos
e a diversidade no fazer teatral.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

J

L

OBSERVACOES

J/

Teatro, 1978

FTD, 2021.

2021.

.

ALMADA, |. Teatro de Arena: uma estética de resisténcia, Sdo Paulo: Boitempo, 2004. BERTHOLD,
Margot, Histéria mundial do teatro. Sdo Paulo: perspectiva, 2001.
DOMINGUEZ, José Antonio. Teatro e Educacao: uma pesquisa. Rio de Janeiro, Servico Nacional de

OLIVEIRA. Marcia C. Polacchini de e FERRARI, Pascoal Fernando. Professor em cena. Séo Paulo.

RODRIGUES, Gerson. Tramas das linguagens: caminhos para a pratica docente. Sio Paulo. Atica,

Apostila elaborada pelo Participacao nas atividades propostas Apresentacdo de esquete teatral.
professor. Apresentacdo de esquetes e pecas
Textos impressos para 0s teatrais.
alunos.
Roupas e cendrios
improvisados pelos alunos.

\_ J

REFERENCIAS
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artista,
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cODIGO

LGGO78

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Proporcionar aos estudantes o conhecimento das pinturas e técnicas das
pinturas corporais indigenas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conhecer os signicados das pinturas corporais indigenas como afirmacao
nos territorios.

Valorizar a pintura corporal indigena.

Compreender que as pinturas indigenas ndo sao formas de vaidade e, sim,
uma representacao de valores que sdo considerados e transmitidos
através desta arte.

N\

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

GRAFISMO E PINTURAS CORPORAIS INDIGENAS

40 H/A

JUSTIFICATIVA

As pinturas corporais indigenas sao utilizadas como
instrumento de representacao da fauna e flora e
elementos espirituais,pois através delas é possivel
demonstrar varias formas de expressoes, como
alegria, emocdes, tristeza.Assim, torna-se ponte
central da afirmacéo etno visual dos povos
indigenas.Todas aldeias tem uma forma de utilizar
suas pinturas, que geralmente sdo usadas para o
tempo de festividades, de lutas e vitorias.

A importancia das pinturas corporais para os povos indigenas.
Pinturas corporais e espiritualidade indigena.

As pinturas corporagdes e a relagdo com o territério.

Processo de preparacdo de pigmentos para pinturas corporais.

AN J
OBIJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Pinturas corporais indigenas e seus significados. COMPETENCIA

Compreender a linguagem das artes a partir do
grafismo indigena e as pinturas corporais como
elemento identitario, espititual e de resisténcia dos
povos indigenas.

HABILIDADES

Ser capaz de refletir em relacao as expressoes
artistica, identitaria e as simbologias espirituais dos
grafismos e das pinturas corporais indigenas.

\. J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO

Participacao nos trabalhos em grupo,
interesse pela pesquisa, respeito pela
producao do colega, reconhecimento
das qualidades artisticas e estéticas
presentes nas produc¢des de outras
culturas etnos raciais.

Datashow.

Computador.

Cartilhas e livros de
pinturas corporais dos
povos indigenas.
Matéria-prima:Pigmentos
datinta de Jenipapo e
Urucum.

. J

. J
SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Confeccao de um mural de exposicdo de desenhos
de pinturas corporais e fotos de pinturas feitas no
corpo, destacando para quais momentos serdo
utilizadas cada pintura.

Produzir uma apostila com desenhos e textos feitos
a partir dos trabalhos realizados.

\. J

L

OBSERVACOES

J/

REFERENCIAS

NASCIMENTO, José Benicio Silva Nascimento. Grafismo indigena: pinturas corporais como pratica
no ensino de geografia na Escola Indigena Ita-Ara, Pacatuba-CE. Monografia (Graduagdo em
Geografia) - Centro de Ciéncias, Universidade Federal do Ceard, Fortaleza, 2019.
<http://blog-do-netuno.blogspot.com.br/2010/09/pinturas-indigenas-e-seus-significados.htmI>
<http://arteindigenaa.blogspot.com.br/2009/10/pintura-corporal-indigena.html>
<http://portalsaofrancisco.com.br/alfa/indios-brasileiros/arte-indigena.php>
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artista,
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cODIGO

LGGO79

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Compreender o desenvolvimento da arte como producao coletiva do
legado cultural dos povos Indigenas cearenses.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Entender o conceito e a pratica das artes, estabelecendo a relacdo com a
educacao escolar indigena.

Identificar o significado de arte e educagao no contexto das realidades
indigenas cearenses.

Relacionar as experiéncias artisticas vividas nas escolas indigenas
cearenses e nas aldeias.

\_

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

ARTE - EDUCACAO INDIGENA

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Os Povos Indigenas ndo possuem uma forma geral
de arte nem tdo pouco comum, por isso pensar em
arte indigena significa perceber a diversidade de
linguagens em que ela se revela, seja na ceramica,
pintura corporal, dancas e rituais. Cada grupo
étnico desenvolve sua propria expressao e
individualidade elas sao especificas de suas
manifestacdes que acontecem tanto em seu
cotidiano como na pratica pedagdgica de suas
escolas.

As principais manifestacdes artisticas presentes na educacao indigena.
A contribuicdo das artes como ferramenta para a Educacéo Escolar
Indigena dos Povos indigenas do Ceara.

A diversidade e as relagdes das artes indigenas com a histéria da arte
brasileira.

J L J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Conceito de arte indigena x artes indigenas. COMPETENCIA

Investigar a arte e as praticas culturais como
patrimoénio cultural no contexto da cultura Indigenz

HABILIDADE

Analisar e valorizar o patriménio cultural, material
e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes

épocas.

Compreender a construcao do vocabuldrio e
repertério indigena.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Autonomia do estudante, expressa na
producao das atividades sugeridas, a
possibilidade de reelaboracédo das
atividades sugeridas.

Exposicao dialogada dos temas.

Textos xerocados.

Livros.

TV. Computador.
Microfone. Caixa de som.
Material de pintura e

Portifélio individual
Apresentacdo das artes indigenas em seminarios
escolar. (Pinturas, dancas, artesanatos,grafismos,etc)

= Janeiro, 1994. 130 fl. Dissertacao.
OBSERVAGOES

e norte do Pard. Sao Paulo: lepé, 2006.

ALLOIS, Dominique T. (org) Patrimonio Cultural Imaterial e povos indigenas: exemplos no Amapa

MORAES, Maria lzaira Silvino. A arte no processo de formacao do educador: estratégias de
aquisicdo e experiéncia compartilhada da sensibilidade e da linguagem musical ou passeio
coletivo. Fortaleza, 1993, 156 p. Dissertacao (mestrado).

desenho. Atividades de estudo em grupo.
Producéo de pintura.
\_ J J
REFERENCIAS
\ | ARAGAO, Tereza Maria de Franca Moriz de. Arte-Educacdo: Um desafio de muitas faces. Rio de
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artista,
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cODIGO

LGG084

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL

Aprender os passos basicos do ballet e os complexos (passos de
trabalho, deslocamento, giros e saltos) relacionados ao nivel
iniciante.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver a consciéncia corporal para execucao dos
movimentos no ballet.

Desenvolver a harmonia e a graciosidade dos bailarinos.

Ganhar flexibilidade através de exercicios de alongamento.
Desenvolver a cooperagao dos discentes em trabalhos de grupos.

\§

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

BALLET CLASSICO - NIVEL INICIANTE

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Propor ao educando os passos basicos do
ballet classico, desenvolvendo a consciéncia
corporal dos movimentos sintonizando,
desta forma, corpo e mente na execugéo dos
movimentos. Além de buscar dentro da
eletiva o desenvolvimento de flexibilidade e
graciosidade que sdo necessarios na
execucdo de coreografias.

plié; coupé; souplesse; cambré; jeté; passé. Passos de trabalho:

cloche; tombé; sous sus/ releve; rond de jambé; developpé;
arabesque; grand battement; foudou e frappé. Passos de
deslocamento: temps li€; talon; chassé; piqué; pas de bourré;

petiné, caminhada, pas de valse; pas balancé e failli. Giros Puros:
Promenade; soutenu; detourné; pirouette. Giros com

Deslocamento: piqué souteni; pique tour; chainé.

Pequenos Saltos: souté; soubresaut; échappé; changement; assemblé ;
glissade. Médios saltos: Pas chassé; temps levé pas de chat;

sissone.

J _J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Consciéncia corporal; Alongamento; Passos de base: Elevé; tendu; COMPETENCIA

Compreender a danga cldssica como
uma linguagem corporal e cultural.

HABILIDADES

Compreender e executar os

passos de base que serao utilizados para
o desenvolvimentos dos passos
complexos.

Observar e executar os movimentos dos
passos de deslocamento, saltos e giros.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Participacdo dos alunos na aula
que sera totalmente pratica.

Sala vazia com barra
lateral.

Colchonetes ou tatame
para os exercicios de
alongamento.

\

J/

Apresentacdo de coreografia que serd
trabalhada no decorrer do semestre.

\. J

L J

OBSERVACOES

SAMPAIQ, Flavio. Ballet passo a passo
Janeiro, 1996.

HAAS, Jacqui Greene. Anatomia da danca. Editora Manoele.

REFERENCIAS

Historia , técnica e terminologia. Editora Sprint, Rio de
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LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

artista,
presente!

cODIGO

LGGO85

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Conhecer a pratica do cosplay, assim como suas caracteristicas, seus
elementos e os recursos utilizados.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar como a pratica do cosplay foi inspirada em personagens dos
quadrinhos e da ficcdo cientifica, bem como em personalidades da cultura
pop ocidental.

Experimentar e explorar a pratica do cosplay em atividades plasticas e
cénicas para a criacao de um personagem.

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

ARTE COSPLAY

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Atualmente a pratica do cosplay cresce e desperta
a atencéo de jovens ao redor do mundo, sendo um
recurso de comunicacdo e uma arte que carrega
uma grande carga emocional. O cosplay pode ser
um método eficiente para ajudar a melhorar a
auto-estima e a motivacao, pois além da diverséo,
o cosplay atua como uma forma de expressar
outras faces da personalidade.

Identidade cosplay.

Tipos de cosplay.

Personagens de mangds, animes, e cultura pop.
Ferramentas, armas e acessorios do cosplay.
Maquiagem e outros aderecos de cosplay.
Performance de cosplay.

\ AN J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Origem da pratica cosplay. COMPETENCIA

Adquirir uma visdo da sociedade e dos valores
culturais que constituem sua prépria identidade.

HABILIDADES

Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica,
historica, econdmica, estética, emocional e ética.
Demonstrar uma perfomance como personagem.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Data show. Observando o engajamento dos Apresentacdo de desfile e batalha de cosplay.
Videos. estudantes nas conversas e atividades
Material impresso. praticas.
Lapis de cor, canetinha,
tintas, etc.
Cartolina, duplex, etc.
\ J \ J

L J

OBSERVACOES

REFERENCIAS

PEREIRA, Katia Helena. Como usar artes visuais na sala de aula. Sdo Paulo: Contexto, 2008.
Subcultura Cosplay: a Extensdo do Self em um Grupo de Consumo. Revista Brasileira de
Marketing - REMark, Séo Paulo, v. 12, n. 2, p. 180-202, abr./jun. 2013.
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LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

artista,
presente!

cODIGO

LGGO087

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL

Promover uma pratica pedagogica dinamica, prazerosa e divertida para o
ensino da cultura/movimento Hip-Hop e a Danca.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Proporcionar aos educandos uma vivéncia diversificada por meio da
cultura e literatura Hip-Hop e a danca Breaking.

Estimular a criatividade, a expressao, a corporeidade e o senso critico.
Refletir sobre a importancia da cultura Hip-Hop e da Breaking como
cultura juvenil dentro espaco escolar.

Propiciar o conhecimento dos processos histéricos, conceitos, elementos ¢
fundamentos da cultura/movimento Hip-Hop e a Danga Breaking.

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

DANCA BREAKING E CULTURA HIP-HOP

N\

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Esta eletiva possibilita trabalhar a cultura Hip-Hop e
a Danca Breaking de maneira divertida, dinamica e
didatica, possibilitando aos estudantes a
oportunidade de explorar, conhecer e entender os
fatos histéricos, conceitos (racismo, movimento de
resisténcia negra, desigualdade racial, didspora
africana etc), principais movimentacoes,
fundamentos, elementos, a criatividade, a
corporeidade e a autonomia.

Elementos da cultura (linguagem, literatura) Hip-Hop.

Fundamentos da danca Breaking.

Hip-Hop e a danga Breaking no Brasil.

Processos criativos (oficinas de grafite, composicao de rimas e
coreogrpaficas, confeccdo de materiais, etc).

Atividades ludicas voltada para o ensino da cultura Hip-Hop e a danga
Breaking.

J L J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Historia do Hip-Hop e danca Breaking. COMPETENCIA

Entender a cultura e a literatura Hip-Hop e danca
Breaking como movimentos de resisténcia negra.

HABILIDADES

Reconhecer os elementos da cultura Hip-Hop e os
fundamentos da danca Breaking.

Refletir sobre importancia da cultura Hip-Hop e a
danca Breaking dentro do espaco escolar.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Producédo de materiais midiaticos.
Producoes coletivas e individuais.
Participacdes objetivas e subjetivas nas
tarefas da disciplina.

Apresentacdes das produgoes.

Caixa de som.
Computador.

Projetor.

Aulas expositivas, de
vivéncias praticas,
dialogadas e dirigidas.
Aparelhos celulares.
Materiais (tesouras, lapis de

cor, cadernos, papelao, \ J

Apresentacdes do projeto final da eletiva
(coreografias, grafite, rap, etc).

\. J

cartolina, folha A4, etc).

L

OBSERVACOES

J/

Sao Paulo: Parabola Editorial, 2011.

REFERENCIAS

DIAS, Cristiane Correia. A pedagogia hip-hop: consciéncia, resisténcia e saberes em luta. 12 ed.
Curitiba: Appris, 2019. Paginacdo irregular.

FERREIRA, Jeff. 30 anos do Disco Hip Hop Cultura de Rua 1988 a 2018. 12 ed. Jaguaritina/SP.
CLUBE DE AUTORES, 2018. Paginacgao irregular.

RIBEIRO, Ana Cristina; CARDOSO, Ricardo. Danca de Rua.
SOUZA, Ana Lucia Silva. Letramentos de reexisténcia: poesia, grafite, musica, danca: HIP-HOP

Campinas, SP. Editora Atomo, 2011.
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LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

artista,
presente!

cODIGO

LGGO91

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Desenvolver os fundamentos e técnicas musicais que permitam uma
performance consciente e expressiva no instrumento de sopro.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Perceber as multiplas possibilidades do instrumento de sopro.
Desenvolver a pratica do trompete e trombonito.

Formar um repertério para apresentacdes internas e externas da escola.

N\

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

INSTRUMENTOS DE SOPRO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A educacao musical através do instrumento de
sopro favorece o desenvolvimento da sensibilidade,
criatividade, senso ritmico, prazer de ouvir musica,
imaginagao, memoria, concentracao, atencao e
respeito ao proximo.

Contribui, também, para uma efetiva conscidcia
corporal e de movimentacao. A linguagem musical
no processo de ensino apresenta-se como
instrumental metodolégico e pedagdgico de
significativa importancia.

Partes dos instrumentos de sopro.

Manipulacdo dos instrumentos de sopro: trompete e trombonito.

A importancia da respiracao.

Conservacao dos instrumentos.

O som e o siléncio da musica.

Notas musicais.

Identificar as notas na pauta e nos instrumentos de sopro: trompete e
trombonito.

AN J
OBIJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Origem dos instrumentos de sopro. COMPETENCIA

Compreender o universo sonoro do instrumento de
sopro trompete e trombonito.

HABILIDADES

Diferenciar timbres com instrumento de sopro
trompete e trombonito, de acordo com a
articulacao do som.

Interpretar cangdes com o instrumento de sopro.
Criar frases musicais com instrumentos de sopro
trompete e trombonito.

Desenvolver a capacidade de tocar em grupo.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Participacao das aulas, éxito na
execucao do instrumento de sopro
trompete e trombonito.

Data show.

Caixa de som.

Pincel para quadro branco.
Trompete e Trombonito.
Apostila de Educacao
musical através de
instrumento de sopro.

\

J/

Apresentacdo do grupo de instrumento de sopro
para a comunidade escolar e local.

\. J

L J

OBSERVACOES

REFERENCIAS

TOQUE macio. Intérprete: Alcione. Compositor: A. Gino. In: OURO e cobre. Intérprete: Alcione.
Sao Paulo: RCA Victor, 1988. 1 disco vinil, lado A, faixa 1 (4 min).

ALMEIDA, Renato. Histéria da Musica Brasileira. Rio de Janeiro: Sem mencao, 1932.

DINIZ, André. O rio musical de Anacleto de Medeiros. Rio de Janeiro: Editora Zahar, 2007.
MARIZ, Vasco. Histéria da musica no Brasil. Rio de Janeiro, Civilizacao Brasileira, 1983.
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CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS

artista,
presente!

cODIGO

CNTO31

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL

Investigar situagdes-problema e avaliar aplicacdes do conhecimento
cientifico e tecnoldgico e suas implicagées no mundo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Destacar os aspectos cientificos e técnicos da quimica e da fisica de
corantes, pigmentos e seus intermediarios.

Compreender a importancia de corantes e pigmentos ao longo da histéria
da humanidade. Classificar corantes e pigmentos e sua a aplicacao pratica
no cotidiano.

-

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

CIENCIA DAS CORES

40 H/A

JUSTIFICATIVA

As ciéncias das cores sdo importantes para o
cotidiano, estando presentes em materiais de
escritorio, cosméticos e domissanitarios,
fertilizantes e sementes, sabdes e detergentes.
Justifica-se o estudo ja na educacgéo basica,
ampliando o pensar e o fazer criativo nesse ramo
tao vasto.

- Histéria dos pigmentos e corantes.

- Classificacao de pigmentos e corantes (organico e inorganico).

- Classificacao segundo as classes quimica, e segundo a utilizacdo por
substrato.

- utilizacdo de pigmentos e corantes na atualidade.

- Branqueadores: O avesso dos corantes e pigmentadores.

- Utilizacao de branqueadores 6ticos na industria téxtil, gastrondmica e
domissanitarios e da construcdo civil.

- Colorimetria.

J L J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
- Definicao de corantes e pigmentos. COMPETENCIA:

Avaliar os beneficios e os riscos a saude e ao
ambiente, considerando a composicdo, a toxicidade
e a reatividade de diferentes materiais e produtos.
HABILIDADE:

Priorizar o desenvolvimento sustentavel, o uso
consciente dos recursos naturais e a preservacao
da vida em todas as suas formas.

Posicionar-se criticamente e propor solugdes
individuais e/ou coletivas para usos e descartes
responsaveis.

\. J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO

- Participacdo nas atividades realizadas
em sala e no laboratério.

- Interacdo com o grupo de trabalho.

- Desenvolvimento de pesquisas e
apresentacao dos resultados da
pesquisa com énfase na aplicabilidade
da descoberta.

- Apostilas e materiais.

- Kit multimidias e internet.
- Laboratério de ciéncias.

- Corantes organicos e
inorganicos.

- Pigmentos organicos e
inorganicos.

. J/

\. J
SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

- Producéo de banner/cartazes com os riscos do uso
indiscriminado de corantes, pigmentos e
branqueadores.

- Mostra do uso dos corantes e pigmentos organicos
e inorganicos no nosso cotidiano.

- Mostra da producéo de corantes e pigmentos
realizados durante as aulas.

. J/

.

OBSERVAGOES

As aulas praticas podem
manchar as carteiras e
fardas devido o uso dos
corantes e pigmentos.

J/

pdf disponivel em:

.

https://wordpress.ft.unicamp.br/laeg/wp-content/uploads/sites/33/2017/10/Corantes.pdf
Revista Fitos, Vol.3 N°02 junho 2007_Estabilidade de Corantes e Pigmentos de Origem Vegetal.
Disponivel em: https://www.arca.fiocruz.br/bitstream/icict/19149/2/1.pdf

Dossié Técnico de Corantes e Pigmentos, disponivel em: http://www.respostatecnica.org.br

REFERENCIAS

Portal Sao Francisco, quimica, corantes e pigmentos:
https://www.portalsaofrancisco.com.br/quimica/corantes-e-pigmentos
Corantes, caracterizacdo quimica, toxicoldgica, métodos de deteccdo e tratamento. Apostila em
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CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS

artista,
presente!

cODIGO

CNTO36

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

TRANSFORMANDO LIXO EM ARTE

40 H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL

Compreender a diferenca de produzir algo util e de reciclar os objetos a
fim de gerar renda e economia de extracao de matéria prima.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

Diferenciar reciclagem de reaproveitamento.

Conhecer a origem da reciclagem e sua importancia para a sociedade.
Despertar para o consumo consciente e a responsabilidade social de
cuidar dos residuos gerados de forma individual e coletiva.

Conhecer as leis locais e globais do gerenciamento de residuos urbanos.
Produzir objetos Uteis a partir de elementos descartados, reaproveitando
de forma criativa e inovadora o que antes teria como destino o lixo.

\_ J

O processo de transformar uma coisa em outra
diferente da que lhe originou é chamado de
reutilizacao ou reaproveitamento.

Conhecer e usar corretamente esses termos, é um
dos exemplos do que se pode aprender nessa
eletiva que se justifica pela importancia de
conscientizar em relagdo ao consumo, desperdicio
e questdes socioambientais, ampliando as a¢gdes de
cidadania.

. J

- Lixo e seus impactos ambientais no solo na agua.

- Identificar etapas nos processos de obtencao, utilizacdo ou reciclagem de
recursos naturais e/ou matérias primas.

- Produzir artisticamente pecas decorativas e com utilidades vidveis para o
consumo familiar e/ou comercial.

- Produzir arte a partir de objetos e residuos descartos, expressando assim
sentimentos e compreensdes sobre consumo, desperdicio
reaproveitamento e reciclagem.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA: Analisar questdes socioambientais,
politicas e econémicas em relacdo aos recursos ndo
renovaveis e discutir a necessidade de introducao
de alternativas e novas tecnologias energéticas e
de materiais.

HABILIDADES: Participar de processos de producéao
individual e colaborativa em diferentes linguagens,
levando em conta suas formas e seus
funcionamentos, para produzir sentidos em
diferentes contextos.

Construir objetos a partir de materiais
reciclaveis/reaproveitaveis

\. J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Participacao em sala nos debates e
atividades propostas.

Producao de arte a partir de materiais
descartados.

Resolucdo de questdes do Enem que
envolvem tematica sobre lixo, residuos
e impacto ambiental devido desperdicio
e abuso do uso de recursos ambientais.

Computador, internet.

Kit multimidia.

Laboratério de ciéncias.
Apostilas e materiais
produzidos especificamente
para a eletiva.

Materiais descartados que
possam ser reaproveitados.

Visita a locais de reciclagem,

. J/

Exposicdo de arte produzida com materiais
descartados.

Producdo de banner/cartazes mostrando o impacto
do lixo no meio ambiente local e global.
Debate/palestra/semindrio a fim de sensibilizar toda
a comunidade escolar para o consumo consciente.

. J/

se houver na cidade ou
entorno.

.

OBSERVAGOES

J/

REFERENCIAS

Politica Nacional de Residuos Sélidos e seus 15 objetivos. Disponivel em:
https://www.ecycle.com.br/3705-politica-nacional-de-residuos-solidos-pnrs.html
Principais conceitos de reciclagem. Disponivel em

https://www.infoescola.com/ecologia/reciclagem/

Reciclagem de embalagens. Disponivel em:
https://mundoeducacao.uol.com.br/quimica/reciclagem-embalagens.htm
Reciclagem: o primeiro passo para a preservacdo ambiental. Disponivel em
https://semanaacademica.org.br/system/files/artigos/reciclagem.pdf

Aula de campo para essa
eletiva pode gerar um
impacto maior para a
compreensao do aluno.

.
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CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

artista,
presente!

cODIGO

CHS002

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

ARTE NA HISTORIA

40 H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL
Compreender a arte através de seus aspectos historicos, politicos,
culturais e sociais em diferentes contextos e temporalidades.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conhecer os monumentos histoéricos representativos da cultura, do tempc
e do locus inserido.

Perceber que a arte é interpretada com um olhar histérico, que se
empenha em decifrar aquilo que o artista disse através da obra.

-

A luta do homem sempre foi pela sobrevivéncia,
mas existem importantes manifestacées humanas
que tentaram falar de coisas que visivelmente
extrapolam a satisfacdo de necessidades imediatas.
Em geral, enxergamos por de tras desses eventos
uma clara tentativa de expressar um modo de se
encarar a vida e o mundo. Essa tentativa de
expressodes passou a ser reconhecida como sendo "
arte".

Historia da arte da Pré-histéria (Egito).
Arte na ldade Antiga (Grécia e Roma).
Arte na Idade Média.

Arte na Idade Moderna e Contemporanea.
Histéria da arte do Brasil.

Histéria da arte no Ceara.

J W,
OBIJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Conceito de arte. COMPETENCIA:

Conhecer sobre as obras de arte visando
compreender os seus conceitos e estilos artisticos e
estéticos.

HABILIDADES:

Comparar os aspectos histéricos, estilisticos e
estéticos importantes, presentes no objeto
artistico.

Compreender que o campo artistico revela os
valores, costumes, crencas e modos de agir de um
povo.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Participacdo em aula.

Realizacdo de pesquisa.

Debates em sala de aula.

Atividade individual, em dupla e em
equipe.

Participacao em seminario.

Laboratoério de informatica.
Recursos audiovisuais: data
show, notebook.

Livros, jornais, revistas,
filmes e documentarios.
Visitas a museus fisicos e

Realizacdo de seminario com apresentacao de
trabalhos pelos estudantes das tematicas estudadas.

J/

OBSERVAGOES

MAGALHAES, Roberto de Carvalho. Histéria da Arte ou Estdria da Arte? VARIA HISTORIA, Belo
Horizonte, vol. 24, n° 40: p.407-418, jul/dez 2008. p. 407-418.
https://md.uninta.edu.br/geral/historia-da-arte/Hist%C3%B3ria_da_Arte.pdf.

virtuais.
. J |\
REFERENCIAS
\ _J | GOMBRICH, E. H. A histéria da arte. 15. ed., Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 1993.
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CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

artista,
presente!

cODIGO

CHSO033

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

IDENTIDADE CULTURAL AFRO-INDIGENA

40 H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL

Compreender a diversidade e legitimidade da histéria das populagdes
afro-indigena na sociedade brasileira, na tentativa de vencer os
preconceitos, possibilitando elevar a autoestima de alunos que nao se
reconhecem como descendentes dessas culturas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver o gosto pela histdria e cultura geral dos povos africanos e
indigenas nas suas multiplicidades étnicas.

Identificar as populac¢des indigenas, buscando compreender o processo
dinamico da construcao das identidades caracterizando a cultura,
etnicidade.

-

A maioria da populacéo brasileira é composta por
negros e pardos. Este dado vem apenas constatar a
forca da presenca afro-indigena em nossa cor,
religiao, musicalidade, linguagem, enfim, esta em
nossa cultura. Devido a construcao histérica do
papel do negro e do indio na sociedade brasileira
ter sido produzida com base na escravidao e no
genocidio (posteriormente legitimado por teorias
raciais).

A imagem do indio na sociedade brasileira e cearense.

Os conceitos de etnia e identidade étnica.

As lacunas do conhecimento sobre as etnias indigenas brasileiras.
Cultura e identidade afro-indigena.

Contribuicbes da cultura afro-indigena na formacao da sociedade
brasileira.

J L J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
As populacdes indigenas ontem e hoje. COMPETENCIA:

Entender as manifestacdes ou representacdes da
diversidade do patriménio cultural e artistico e seu
impacto nos processos de producao em diferentes
sociedades.

HABILIDADES:

Identificar em fontes diversas o processo de
formacao étnica do povo brasileiro.

Selecionar esteredtipos acerca da identidade
afro-indigena.

Comparar pontos de vista em diferentes fontes
sobre determinado aspecto cultural.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Avaliagdo acontecera em duas etapas:
1.Acompanhamento da participacdo dos
estudantes nos debates em sala de aula
sobre a temdtica e na realizacdo das
atividade propostas.

2.Analise do desempenho dos
estudantes nas apresentacoes finais
(culminancia).

Laboratério de Informatica.
Livros e revistas.
Instrumentos musicais.
Iniciacao a pesquisa.

. J/

Realizacdo de dois seminarios.

O primeiro seminario é dedicado a

apresentacdo por parte dos estudantes sobre as
tematicas estudadas.

O segundo seminario tem foco nas apresentacdes
artisticas que retratam alguma expressao cultural
escolhidas pelos estudantes sobre a temética
estudada.

. J/

\\

OBSERVAGOES

J/

REFERENCIAS

ARANHA, Gilberto e VALADAO, Virginia Marcos. Senhores destas terras. Sdo Paulo: Atual Editora,
1991.

CARNEIRO DA CUNHA, Manuela (org). Histéria dos indios no Brasil. Sdo Paulo: Companhia das
Letras 1992.

ABREU, Martha e MATTOS, Hebe Maria. Em torno das  Diretrizes curriculares nacionais para a
educacao das relagées étnico-raciais e para o ensino de Historia e cultura afro-brasileira e
africana :uma conversa com historiadores. In: Estudos Histéricos. no. 41, 2008, p. 5-20.
FERNANDES, Florestan. A integracdo do negro na sociedade de classes. Sio Paulo: Atica, 1978.

.
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CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

artista,
presente!

cODIGO

CHS036

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

JOGOS E AFRICANIDADES

40 H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL

Promover, através de um olhar pedagdégico, acdes que viabilizem o ensino
da cultura africana no ambito educacional dialogando com as politicas
afirmativas no Brasil, jd que tem demarcado novos movimentos de
cidadania para grupos culturais que antes silenciavam suas origens.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar jogos africanos.

Conhecer a cultura africana a partir dos jogos.
Conhecer os movimentos negros do Ceara.

-

A Lei n° 10.639 torna obrigatdria o ensino de
Historia e Cultura Afro-brasileira, ressaltando a
necessidade da educacéo para as relagées
étnico-raciais, no entanto a tematica ainda é
desafio. Os negros sao considerados como sujeitos
histoéricos, valorizando-se, assim, o pensamento e
as ideias de importantes intelectuais negros
brasileiros, a cultura e as religides de matrizes
africanas.

sociais.

Letras de RAP no cotidiano de jogos e africanidades.

Danca afro na educagao no contexto da capoeira.

Mancala dialogando com a Histéria e a Matematica.

MNU e suas narrativas no contexto de jogos e africanidades.
Movimento quilombola no Ceara.

Racismo no futebol cearense.

J L _J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Construcao da identidade étnico racial no cotidiano escolar e das redes COMPETENCIA:

Analisar e comparar diferentes fontes e narrativas
expressas em diversas linguagens, com vistas a
compreensao da cultura afro-brasileira.

HABILIDADES:

Reconhecer os processos politicos, econdmicos,
sociais, ambientais e culturais nos ambitos local,
regional, nacional e mundial em diferentes tempos.
Compreender e se posicionar criticamente em
relacdo a cultura africana.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Participacdo nas atividades em sala e
em casa.

Realizacdo de pesquisa.

Apresentacao de narrativas nas rodas
de conversa e apresentacao do trabalho
na culminancia.

Recursos audiovisuais:
Livros, jornais e revistas,
filmes, seriados,
documentarios, textos,
plataformas digitais,
fecebook, instagram, google
meet.

Materiais para a producdo

dos tabuleiros de Mancala. \ J

Encontro com a apresentacdo das tematicas e
trabalhos desenvolvidos pelos estudantes no
decorrer da eletiva. O Encontro serd presencial ou
virtual.

. J/

\ _J | CUNHA Junior, Henrique, Artefatos da Cultura negra no Ceara (2013): formacdo de professores:
- 10 anos da Lei N° 10.639/03: cadernos de textos/organizadores Henrique Cunha Junior. Fortaleza

Grfica LDC, 2013,

Didlogos com o NACE/UFC - MACIEL Paulo. Itapipoca, 314 anos de sua Histéria, Premius Editora, 1997.

Nucleo de Africanidades Munanga, Kabengele, Rediscutindo a mesticagem no Brasil.

Cearense. Perspectivas na educacdo em narrativas, memdrias e educacao popular: psicopedagogias,

Dialogar com grupos de racismo e cultura/Maria Eliene Magalhaes da Silva (org). Fortaleza, 2020.

capoeira.
. J L

REFERENCIAS
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CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

artista,
presente!

cODIGO

CHS037

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

MEMORIA E CULT AFRO-BRASILEIRA E INDIGEN/

40 H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL

Compreender as matrizes africanas e indigenas e sua relacdo com o
fortalecimento da identidade brasileira, refletindo a histéria, memoria e
cultura afro-brasileira e indigena, bem como as lutas contemporaneas e as
politicas de acdo afirmativa.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Refletir criticamente sobre o foco etnocéntrico marcadamente de viés
europeu presente na sociedade e buscar sua ampliacdo reconhecendo a
diversidade cultural, racial, econdémica e social brasileira.

Discutir as relagdes étnico-raciais e seus desdobramentos na sociedade.

-

A instituicdo legal do estudo da Histéria e da
Cultura afro-brasileira e Indigena no ensino
fundamental e médio na rede publica e privada de
educacao traz possibilidade de reflexao. Por esses
caminhos podemos alcancar elementos que
justificam e expéem a importancia de oportunizar o
resgate histérico de lutas desse povos, bem como o
acesso aos principios basicos da educacao para as
relagdes étnicas - raciais.

da territorialidade brasileira, nos aspectos econdmicos, sociais e culturais
até os dias de hoje;

Anadlise dos principais aspectos da histéria do continente africano desde a
sua colonizacdo, a escravizacdo no Brasil e o surgimento das comunidades
quilombolas brasileiras e de outras comunidades tradicionais de matrizes
africanas.

Analise da histéria do movimento indigena e do movimento negro
cearense.

J L J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Influéncias africanas e indigenas no processo de formacao da identidade e COMPETENCIA:

Conhecer a histéria do movimento indigena e do
movimento negro cearense.

HABILIDADES:

Analisar as influéncias africanas e indigenas no
processo de formacao da identidade e da
territorialidade brasileira, nos aspectos
econdmicos, sociais e culturais até os dias de hoje.
Identificar os principais aspectos da histéria do
continente africano desde a sua colonizacao.
Respeitar as diversidades étnicas, religiosas e
culturais de todos os povos.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Livros. Participacdo por meio de leituras
Textos. dialogadas.
Mdsicas. Debates em rodas de conversa.

Leituras interativas.

Exposicoes.

Seminarios e/ou apresentacdes de
trabalhos sobre politicas afirmativas,
memorias e culturas.

Filmes e documentarios.
Laboratério de informatica.

. J/

Exposicao em mural na escola.

Apresentacao teatral na escola e na comunidade
local.

Apresentagao oral em banner.

Producédo de material para as redes sociais que
desperte a conscientizacdo de todos e todas sobre o
preconceito racial.

. J/

\\

OBSERVAGOES

J/

de Ensino a obrigatoriedade da tematica
providéncias. 2003.

Historia e Cultura Afro-Brasileira

BRASIL. Parecer CNE/CP 003/2004. Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao das Relacbes
Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Africana. 2004.

REFERENCIAS

BRASIL. Lei 10.639 de 03 de janeiro de 2003. Altera a Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996,
que estabelece as diretrizes e bases da educacao nacional, para incluir no curriculo oficial da Rede

, e da outras
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CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

artista,
presente!

cODIGO

CHS040

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

PRODUCAO CULTURAL

40 H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL
Compreender o cenério da producédo e do mercado cultural, apreendendo
seus conceitos e categorias.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conhecer a diversidade de expressdes e manifestacdes culturais, bem
como os circuitos culturais.

Compreender as diferentes formas e espacos de atuacdo do produtor.
Elaborar e executar eventos, acdes, projetos e programas culturais.

-

Um produtor cultural estd envolvido em todas as
etapas de um projeto artistico e cultural, desde a
captacao de recursos até a apresentacao final e
avaliacao dos resultados. Ele faz a ponte entre os
setores de criagao artistica e de gestdo de um
projeto cultural. Dependendo de seu perfil ou
necessidade do projeto, esse profissional pode se
envolver com questdes técnicas e operacionais ou
desenvolver atividades de gerenciamento.

Empreendedorismo cultural.

Planejamento e producao cultural.

Politicas culturais.

Espacos de atuacao profissional do produtor.

Marketing cultural; Politica cultural; Producao executiva.

J _J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Introducdo a cultura e as expressoes artistico-culturais. COMPETENCIA:

Compreender as diferentes formas e espacos de
atuacdo do produtor cultural.

HABILIDADES:

Desenvolver uma consciéncia critica sobre a
economia criativa, politicas culturais e outros
temas.

Conhecer as estratégias de marketing cultural para
projetos e eventos.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Participacdo em atividades individuais e
coletivas.

Atividades de Producao cultural.
Participacdo na culminancia.

Laboratoério de informatica.
Recurso audiovisuais.
Livros, jornais, revistas.
Textos sobre a tematica
estudada.

Muiltiplas linguagens como
o teatro, a televisao, o
radio, a musica, os

videoclips, a danca. \ J

Produzir um evento cultural para a comunidade
escolar e local.

. J/

\\

OBSERVAGOES

J/

HALL, Stuart. Da didspora: identidades e mediacdes culturais. Belo Horizonte: Ed. UFMG, 2003.
WILLIAMS, Raymond. Cultura. Sdo Paulo: Paz e Terra 22 Edicao, 2000.

https://guiadoestudante.abril.com.br/profissoes/producao-cultural/

REFERENCIAS

COELHO Teixeira. Dicionario Critico de Politicas Culturais. Sdo Paulo: lluminuras, 1999.
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CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

artista, CODIGO UNIDADE CURRICULAR ELETIVA DURACAO

' ~
presente: prweye NEGRITUDE, CINEMA E EDUCACAO 40 H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL O cinema é uma linguagem que pode ser

Despertar interesses tedricos, questionamentos sociopoliticos e trabalhada como um instrumento didatico capaz de

enriquecimento cultural através do cinema, apresentados como poesia e proporcionar reflexdes e encantamentos. Situada

criacao, tornando-se veiculo da histéria e da vida. em um contexto historico, essa linguagem
constituem uma riqueza que gera reflexdes e

OBJETIVOS ESPECIFICOS aprendizados. Assim, a Eletiva Negritude, Cinema e

Analisara Lei Federal 10.639/2003. Educacao é significativa para as/os estudantes

Conhecer a ancestralidade negra através de obras cinematograficas. negra/os, porém, ndo apenas para estes, mas para

Divulgar os trabalhos produzidos por cineastas negros brasileiros. todos aqueles que almejam compreender a
historia brasileira.

\_ J J

Macunaima - uma possibilidade de reflexao em sala de aula COMPETENCIA:

Nas fendas da Minas Inconfidente Compreender em que funcdo e como a estrutura

A imortalidade de heréis e organizagdes politicas. cinematogréfica se convertem em construcdo de

Ancestralidade ae diversidade na travessia do Oceano Atlantico identidade negra no cinema brasileiro.

O carnaval e os mitos de Dionisos e Orfeu.

O Poeta do Desterro. HABILIDADES:

Qualquer semelhanga com a realidade é mera coincidéncia. Debater na contemporaneidade a presenca do

Hip hop em cena: vozes e resisténcias da juventude negra. negro na cinematografia brasileira.

Domésticas - Nascer, deixar, permanecer ou simplesmente estar. Argumentar de maneira critica a questao racial

expressa na midia contemporanea.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Projetor Produgao de debates em sala de aulas, Uma sessdo de cinema evidenciando a presenca
Videos comentados com material escrito, "Questdes para negra nos filmes brasileiros.
Computador Pensar" para inserir em um Portfélio.

Coletanea/ fichas impressa
de questdes

Livros

Cinema

Laboratorio de Informatica

L J . J

\_ J | ARAUJO, Joel Zito. A Negacéo do Brasil: O Negro na Telenovela Brasileira. Sdo Paulo: Editora

- Senac, 2001.

CARVALHO, Noel dos Santos. Cinema e Representacao racial: O cinema negro de Zézimo Bulbul.
O filme devera ser exibido, Sao Paulo, 2006, 321.f(Tese d Doutorado), Facauldade de Filosofia Letras e Ciéncias Humanas da
quando as fichas de " Universidade de Sao Paulo, FFLCH - USP, Sao Paulo.

Questdes para pensar" ja RODRIGUES, Jodo Carlos. O Negro brasileiro e o cinema. Rio de Janeiro: Pallas, 2001.
tiverem sido distribuidas .
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CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

artista,
presente!

cODIGO

CHSO051

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

CINEMA E SOCIEDADE

40 H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL

Debater assuntos transversais as ciéncias sociais e humanas a partir de
obras cinematogrificas nacionais e internacionais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Oferecer aos estudantes obras cinematograficas para discussdo de
processos socio-histéricos mundiais e locais.

Correlacionar personagens, locais e contextos histéricos com referéncias
do mundo real.

Compreender obras cinematogréficas como produtos culturais que
expressam questdes relevantes as trajetérias individuais e vida em
sociedade.

-

J

Obras cinematograficaspermitem o conhecimento
de elementos do presente ou do passado da nossa
sociedade, além de refletir sobre momentos, locais,
contextos outrajetdrias que espelham ou criticam
dada realidade social. Neste sentido, debater
processosidentitarios, deslocamentos e conflitos
apresentados nas obras de cinema permitem uma
construcdode conhecimentos e leitura de mundo
integrado a temas e debates estudados narea.

g J

Origem e histéria do cinema

Cinema comoexpressao cultural

Cinema novo: conflitos e identidades brasileiras

Etnocentrismo e relativismo cultural (O outro: temer ou conhecer?)
Imaginariosociais e representacdo nacional: Quais imagens do Brasil?
Processo Migratérios e Deslocamentos

Fome, sustentabilidade eproducaode alimentos: problematicasdo sertdo
brasileiro

OBJETOS DO CONHECIMENTO

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA: Compreender a sociedade e a
natureza humana a partir do olhar artistico de
producdes cinematograficas, reconhecendo as
diversas formas de interacdes do homem e suas
culturas.

HABILIDADES: Desenvolver o senso critico através
do consumo de produtos audiovisuais.
Interpretar as imagens e associar as experiencias
histéricos e sociais.

Conhecer os universos cinematograficos a partir de
tematicas fundamentais da sociedade.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

J/

OBSERVAGOES

Participacaode convidados

para debater o tema. 2011.

08/06/2022.
\.

CLEBER, F. G.. Entre Cinema e Sociologia. Curitiba: Editora CRV, 2016.

FELDMAN-BIANCO, Bela; LEITE, Miriam Moreira. Desafios da imagem: fotografia, iconografia e
video nas ciéncias sociais . Campinas, SP: Papirus, 1998.

MARTINS, José de Souza. Sociologia da fotografia e da imagem. 2. edSao Paulo, SP: Contexto,

REVISTA CINETICA. Cinema Brasileiro: anos 2000, 10 Questdes. Sdo Paulo/ Rio de Janeiro: meio
digital, 2011. Disponivelem: http://www.revistacinetica.com.br/anos2000 acesso em:

Livros, Videos digitais, Participacao nas ?t.lwdades € nos Debate publicode prés e contras de um tema

Imagens digitais, debates d‘-is tematicas. ; apresentado nos filmes.

Computador, Celular e CoIaboraga? na constr.ughao‘e Assumir o papel de uma personagem ou de um

Datashow. apresentacao na culminancia. espago ou mensagem dos filmes paraapresentacdo.
Oficina de cartazes apresentando mensagens,
personagens, contextos e temas debatidos nos
filmes estudados.

. J .
\. J
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CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

artista,
presente!

cODIGO

CHSO05€

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

GAME SOCIOLOGICO

40 H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL

Compreender os conceitos basicos da Sociologia e a importancia desta
ciéncia para a sociedade atual, tendo em vista o papel do jovem na
sociedade atual como protagonista.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver a criticidade e o protagonismo do aluno por meio do
estranhamento e da desnaturalizacao da sociedade em que estd inserido.
Conhecer e identificar as principais teorias sobre as dindmicas sociais.
Oportunizar na escola, um espaco para a reflexao acerca de temas
importantes.

Propiciar aos alunos a pesquisa pautada na importancia da culturae a

\diversidade cultural. )

A eletiva justifica-se pela necessidade de
desmistificar a sociedade por meio das
metodologias ativas de ensino que propiciardo aos
discentes um contato direto de interagao com os
objetos do conhecimento que a eletiva propde.
Assim, por meio da tecnologia, gamificacéo, sala
invertida e aprendizagem baseada em problemas,
propde-se uma experiéncia que possibilitara um
leque de possibilidades que visam o protagonismo
estudantil.

g J

Sociologia, Conhecimento sociolégico e socializacdo dos individuos;
Cultura e identidade;

Diferencas sociais e culturais;

Capital, desenvolvimento econémico e questdes ambientais;
Sociologia contemporanea.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA: Analisar e avaliar criticamente as
relagdes de diferentes grupos, povos e sociedades
com a natureza (producao, distribuicdo e consumo)
e seus impactos econdmicos e socioambientais.
HABILIDADES:

Discutir o papel e as competéncias legais dos
organismos nacionais e internacionais de
regulacdo.

Compreender o controle e fiscalizacdo ambiental e
os acordos internacionais para a promocédo e a
garantia de praticas ambientais sustentaveis.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

A avaliacdo do rendimento escolar
compreenderd a avaliacdo continua do
aproveitamento e a apuracdo da
assiduidade do aluno, subsidiada por
observacgdes, registro de resultados de
trabalhos individuais ou coletivos,
pesquisas, provas, auto avaliacao.

Laboratério de Informatica
Xérox

Folhas Brancas

Pincéis, lapis de cor, canetas
Cartolinas, Papel duplex,
Papel Madeira

Tesouras, Réguas

Caixinha de som

Organizacao de um estande com acervo de
gamifica¢des utilizadas no decorrer da eletiva,
versando sobre o desenvolvimento do pensar
sociolégico. Os alunos da eletiva serdo monitores
dos discentes que visitarem o estande na
culminancia das eletivas que acontece sempre ao
final de cada semestre.

J/

OBSERVAGOES

20 oficinas, no drive a sequir:
https://drive.google.com/dri
ve/folders/10tRVXfNLQdkRe
Hg90YmHLIVetiUiGJkn?
usp=share_

Moderna, 2009.

Brasileira, 2008.

Moderna, 2009.

.

COSTA, Maria Cristina Castilho. Sociologia
DOMINGUES, José Mauricio. Teorias socioldgicas no século XX. 3. ed. Rio de Janeiro: Civilizacdo

COMPARATO, Bruno Konder. Sociologia Geral. 2. ed. Sao Paulo: Escala Educacional, 2010.
COSTA, Maria Cristina Castilho. Sociologia

\GI 1770 In3An Intrndiicin A Sarinlnnia S3a Panla: Camnanhia FA Narcianal 20009

Data Show § J
Internet N
\ _J | AFRANIOQ, et all. SOCIOLOGIA EM MOVIMENTO. 12 ed. Sao Paulo: Ed. Moderna, 2013.

Introducéo a ciéncia da sociedade 3. ed. Sao Paulo:

Introducdo a ciéncia da sociedade 3. ed. Sdo Paulo:
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CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

artista,
presente!

cODIGO

CHS073

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

MEMORIAS E ORALIDADE DOS POVOS INDIGENAS NO CEARA

40H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL
Criar espacos de discurssdo acerca das memorias indigenas, da identidade
das manisfestacoes religiosas, da teritorialidade e luta dos povos indigenas

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Fortalecer a identidade dos povos indigenas no Ceara, seus mitos, cantos,
religiosidades, memorias e histérias locais.

Identificar, a partir das memorias narradas, as origens dos povos e
registrar por meio de fotografias, videos e escritas.

A eletiva busca contribuir na formacédo de conceitos
e vivéncias culturais indigenas, com foco nas
narrativas dos guadides das memorias nas aldeias,
os rituais, os locais sagrados, as festividades, as
colheitas, a identidade e a territorialidade dos
povos. Entendendo, assim, os mitos e contos que
dao origem aos povos indigenas, as histérias do
cotidiano e sua relagdo com o lazer, e o saber fazer
no dia a dia das aldeias

Conceito de pertencimento étnico

Relacdo entre cultura popular e identidade étnica
Espiritualidade indigena e devocao, rituais e festas
Manifestagdes culturais indigenas

Conceitos de etnia e povo, aldeia e comunidade
As histérias indigenas locais

Os mitos das aldeias

\_ J J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Conceito de tradicéo e cultura COMPETENCIAS

Conhecer e valorizar os conhecimentos sobre a
cultura, as histéria indigenas e as lutas pelo
territorio e seus modos de sobrevivéncia.

HABILIDADES

Identificar as narrativas que contam a origem do
povo indigena.

Relacionar os objetos do conhecimento estudados
com o tempo presente e formular reflexdes.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

\\ J

OBSERVAGOES

BRASIL. Lei 11.645/08 de 10 de Marco de 2008. Diario Oficial da Unido, Poder Executivo, Brasilia.
BRASIL. Referencial curricular nacional para as escolas indigenas/Ministério da Educacao e do
Desporto, Secretaria de Educagao Fundamental. - Brasiliaz:MEC/SEF, 1998

Textos Participacdo nas atividades propostas e Seminario com apresentacdo de trabalhos sobre as

Videos nas apresentacdes de materias tematicas estudadas.

Filmes produzidos.

Elaboracao de croquis Producao de cartilha de histérias indigenas.

Rodas de conversa
Rodas de saberes entre guardides da meméria
indigena e estudantes.

. J . J
REFERENCIAS
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FORMACAO PROFISSIONAL

artista,
presente!

cODIGO

FPRO06

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

CRIAGCAO DE MODA

40 H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL

Possibilitar experimentacdes tedricas e praticas acerca do mercado da
moda e a moda no contexto da produgéao cultural, abordando suas
técnicas, métodos e conceitos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Proporcionar conhecimentos em torno de croquis, técnicas de ilustragao,
planejamento em moda e outros conhecimentos relacionados ao campo.
Preparar o estudante de forma sistemética para a pesquisa, concepcao,
elaboracao, criacdo de produtos voltados ao contexto da moda.

-

Conhecer a histéria da moda permite compreender
as suas vertentes, possibilitando ao estudante o
desenvolvimento de um repertério que o tornara
apto a seguir na profissdo, caso seja o seu desejo.
Na moda é preciso atribuir a devida importancia ao
desenvolvimento do produto para que sejam
criadas pecas de vestuario que atendam a
demanda competitiva do mercado, com menor
custo industrial, com facilidade produtiva e com
valor.

Relacbes entre moda, cultura e identidade.

Conhecimentos sobre estilos, materiais, processos e mercado da moda.
Pesquisa de tendéncias e planejamento em moda (desenvolvimento de
colecdes, divulgacao, perfil do consumidor, anélise de mercado, etc.).
Desenvolvimento de desenho em moda, a partir da compreenséo de
programas e técnicas (Phtoshop, Illustrator, etc.).

J W,
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Histéria da Arte e da Moda. COMPETENCIA

Conhecer as capacidades de producéo e criacdo em
moda.

HABILIDADES

Ampliar a pesquisa,concepcao e divulgacdo de
produtos, visando ndo somente a abordagem do
mercado da moda, mas sua articulagdo com a arte
e sua caracterizagao como expressao artistica, nas
relacbes com a construcdo da identidade e das
culturas.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Livros. Participacdo nas atividades propostas e
Videos. realizacao das atividades praticas.
Computador. Celular.

Data show.

Sorftwares especificos.

.

J/

Utilizacdo de filmes ou documentdrios para tratar
sobre a moda como expressao cultural.
Realizacdo de apresentacao das cole¢oes (desfile).

. J/

\\ J

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

CALANCA, Daniela. Histoéria social da moda. Sao Paulo: Ed. SENAC, 2008.
CHATAIGNER, Gilda. Fio a Fio: Tecidos, Moda e Linguagem. Sao Paulo: Estacdo das Letras, 2010.
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FORMACAO PROFISSIONAL

artista,
presente!

cODIGO

FPRO10

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

FOTOGRAFIA COM SMARTPHONE

40 H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver o aprendizado sobre os principios basicos da fotografia com
smartphone.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver o olhar fotografico.

Proporcionar conhecimentos sobre regras de enquadramento, principios
basicos da luz, composicdo fotografica e aplicativos para aprimoramento
de imagens.

-

A utilizacdo de imagens, especialmente as
fotograficas, estdo cada vez mais presente no
cotidiano. A Fotografia vai além de uma imagem,
do objeto, do lugar. Fotografia € vida. Ela eterniza
0s momentos especiais e permite revivé-los
sempre que quisermos. Esta eletiva proporcionara
ao estudante uma visao e experimentacao da
pratica fotografica, desde a fotografia documental
a artistica, apresentando seus diferentes aspectos.

Arte fotografica e as novas tecnologias.

Tipos de cameras e imagens produzidas.
Elementos e estilos da fotografia.

A iluminagao na Fotografia.

Exposicao, foco e sensibilidade.

Técnicas de tratamento e edicao de imagens.

O mercado da Fotografia.

Qualidade na prestacao de servicos fotograficos.
Exposicao das fotografias produzidas.

J _J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Introducdo a Fotografia: origem, histéria e referéncias. COMPETENCIA

Reconhecer a fotografia como um registro da
memb©ria pessoal e coletiva, além de compreender
0 processo da producao e os tipos de fotos.

HABILIDADES

Conhecer sobre a histéria da fotografia.
Entender os tipos de fotografia que existem.
Aprender técnicas de fotografia.
Expressar-se através da fotografia.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

A avaliacao levard em conta a andlise de
conhecimento adquirido de forma
continua através da participacao e

Laboratoério de Informatica.
Celulares (smartphones).
Cameras Digitais.

Data show. realizacao de atividades e trabalhos
Notebook. individuais e coletivos propostos.
Filmes.

Videos.

Caixa de som.

Textos e atividades \ y,

Exposicdo das fotografias produzidas pelos
estudantes para a escola e comunidade.

. J/

impressas.

\\

OBSERVAGOES

J/

REFERENCIAS

https://unisagrado.edu.br/site/conteudo/8018-fotografia-em-smartphone.html
http://vidadeprofessor.pro.br/plano-de-aula-sobre-fotografia/
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FORMACAO PROFISSIONAL

artista,
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cODIGO

FPRO15

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

CAPTACAO E EDICAO DE AUDIO E VIDE(

40 H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBEJETIVO GERAL
Desenvolver o aprendizado de técnicas de baixo custo de captura e edigac
de dudio e video.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Proporcionar a compreensao de como se dd a interacao entre as pessoas e
as midias digitais a exemplo de videos e podcasts.

Proporcionar o conhecimento em torno das diferencas de formatos de
audio e video.

A criagdo de material audiovisual tornou-se um
mercado com publico amplo e interessado. E cada
vez mais comum o fato das pessoas acessarem
canais de videos e plataformas de streaming ou
produzirem seus préprios conteudos. Dessa forma,
a discussdo sobre este tema é relevante e por isso
gerou a necessidade de incluir uma eletiva com
esta abordagem.

Criacdo e gerenciamento de um canal de video.

Criacao e associacdo da conta de e-mail aos Google Apps.
Gerenciamento e configuragdes do OBS Studio para gravagoes e
transmissdes ao vivo (Live).

\_ J J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Funcionamento e criacdo de um Podcast. COMPETENCIA

Compreender a importancia da clareza na
comunicacao e a transmissao de informacoes pelos
meios digitais.

HABILIDADES

Difundir novas ideias, propostas, obras ou solucoes
por meio de diferentes linguagens, midias e
plataformas analdgicas e digitais, com confianca e
coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

OBSERVAGOES

Sites de compartilhamentos:
Anchor, Spotify, Google
Podcast e Youtube.

Acesso em 08/12/2020

https://cba2020.galoa.com.br/wp-content/uploads/2020/10/Manual-de-gravac%CC%A7a%CC%8
0-de-vi%eCC%81deos-CBA-2020.pdf . Acessado em 08/12/2020.

HENRIQUES, Fabio. Guia de mixagem. Rio de Janeiro. Musica e tecnologia, 2008.

UFSB. Cartilha OBS Studio - Concurso Docente UFSB. Disponivel em
https://ufsb.edu.br/protic/images/manuais/Cartilha-OBS-Studio---Concurso-Docente-UFSB.pdf .

Computadores. Os estudantes serdo avaliados de Compartilhamento de produgdes em Podcasts ou
Webcam ou filmadoras acordo com a entrega de materiais canais no Youtube em perfis publicos.
portateis. produzidos por eles, como arquivos de
Microfones. audio e video e canais na internet.
. J . J
REFERENCIAS
\_ _J | CBA AUTOMATICA. Manual para gravacéo de videos. Disponivel em:

(o8}
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cODIGO

FPRO16

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

CRIAGAO DE JOGOS DIGITAIS

40 H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL
Despertar no estudante o interesse pelo desenvolvimento de produtos
de entretenimento digital, utilizando o Software Scratche RPG Maker MV.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Estimular o consciente criativo e inovador dos estudantes;

Despertar no estudante o interesse pelo uso das midias digitais;
Construir o jogo de forma coletiva e colaborativamente;

Interpretar e compreender as relacbes de espaco, tempo, forma
e deslocamento linear.

-

Ao desenvolver produtos como jogos educativos
voltados para o ensino da matematica, ha um
estimulo tanto a criatividade quanto ao
desenvolvimento de um raciocinio cognitivo légico,
ambos essenciais para a formacao do estudante.
Desta forma, a oferta desta eletiva é algo de suma
relevancia.

Programacao do Scracht e do RPG Maker MV.

Edicao de personagens em Gimp e Powerpoint.
Sistema de coordenadas.

Estruturas de repeticao (lacos de repeticdo -looping).
Algebra de booleana;Tempo, espaco e distancia.
Conjuntos numéricos (Naturais, inteiros e racionais).
Explorar o sistema de coordenadas cartesiano (x,y).

J _J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
ocoes basica de programacao e edicao. COMPETENCIA

Compreender as idéias matematicas e
computacionais envolvidas na construcao de jogo
digital.

HABILIDADES

Desenvolver o uso do raciocinio légico;
Desenvolver habilidades de gestdo de projetos de
jogos digitais;

Relacionar as ideias matematicas e
computacionais na construcdo do jogo digital;
Construir o jogo de forma coletiva e
colaborativamente.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Participacdo nas atividades.
Realizacdo de pesquisa.

Producéo e construcdo (dos projetos
computacionais).

Desenvolvimento do produto final:
game.

Software scratch.
Computadores ou Tablet.
Internet.

Conta no scratch.

.

J/

Desenvolvimento de games educativos com base na
matriz do saber.

. J/

\\ J

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

ANTUNES, C. Jogos para a estimulacao de inteligencias multiplas. Petrépolis: Vozes, 1999.
MARJI, M.Aprenda a programar com oScratch.Sao Paulo: Novatec, 2014

Scratch, disponivel em: https://scratch.mit.edu/

RPG Maker: O Guia Completo, disponivel em: https://producaodejogos.com/rpg-maker/
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cODIGO

FPRO38

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

INTRODUGCAO A GASTRONOMIA

40 H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL
Abordar estudos basicos sobre a gastronomia e seu contexto social.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Proporcionar atividades praticas voltadas a histéria dos alimentos e ao
preparo deles.

Estudar as caracteristicas do profissional da gastronomia.

-

O Ceara tem um destaque nacional no turismo em
virtude de seus atrativos naturais. Deste modo, por
receber anualmente uma grande quantidade de
turistas ha também uma necessidade de oferecer
um servigco gastrondmico de qualidade. Portanto, o
estudo desta eletiva pode ser uma porta de
entrada ao mundo do trabalho para muitos jovens.

Areas de atuacéo do profissional da gastronomia.

Histéria da gastronomia.

Gastronomia regional.

Gastronomia de eventos.

Normas de seguranca alimentar.

Técnicas e regras culinarias.

Utensilios de cozinha.

Receitas de alimentos popularmente conhecidos e comercializados no
Brasil.

J _J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Caracteristicas do curso de gastronomia. COMPETENCIA

Conhecer a histéria da producao, distribuicao,
preparo e consumo dos alimentos.

HABILIDADES

Identificar a histéria da alimentacdo nos seus
significados sociais, politicos, éticos, estéticos e
religiosos.

Pesquisar e preparar alimentos popularmente
comercializados no Brasil.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Participacdo nas atividades.
Realizacdo de trabalhos de pesquisa.

ipamento audiovisual para
projetar imagens, videos ou
textos informativos.

Estudo dirigido.

Leitura em grupo.

Textos e circulos de opinides
sobre um tema
pré-estabelecido.
Computador. \_

J/

Produto Final: Criacdo de um video contando a
historia de um determinando alimento e
acrescentando os beneficios dele para a saude.

. J/

\_ /| CARNEIRO, Henrique. Comida e Sociedade Uma histéria da alimentacao. Rio de
» Janeiro: Campus, 2003.
OBSERVAGOES CASCUDO, Camara. Histéria da Alimentacgao no Brasil(Volume | e Il), Sdo Paulo, Cia. Ed. Nacional,
1983.
|\ J .

REFERENCIAS
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cODIGO

FPR0O48

OBIJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Capacitar os estudantes a criar e desenvolver suas habilidades na
producéo de artesanato para o terceiro setor.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Tornar os estudantes aptos a atuarem na criagao, producéo e
comercializacao de artesanato.

Proporcionar o ensinamento de técnicas para a producédo de produtos e
objetos decorativos.

-

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

ARTESANATO PRODUTIVO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O artesanato é uma técnica manual utilizada para
produzir objetos feitos a partir de matéria-prima
natural. O Ceard se destaca no cenario nacional,
com um dos estados com grande vocagao
produtiva para o artesanato. Dessa forma, além de
fortalecer a identidade cultural, ainda promove a
geracao de emprego e renda, logo esta eletiva traz
uma importancia substancial ao curriculo.

Valorizacdo das artes da regido onde mora.
O valor da producéo da arte utilitaria.
Artesanato como fonte de renda.

Técnicas de producdo de artesanato.
Custo/beneficio da arte.

Cadeia produtiva do artesanato.

J _J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Artesanato regional. COMPETENCIA

Compreender o processo produtivo do artesanato.

HABILIDADES

Desenvolver o gosto pela producdo de pecas de
arte.

Valorizar a arte regional.

Conhecer o valor econdmico, o valor de mercado e
negécios do artesanato.

. J
RECURSOS DIDATICOS AVALIACAO

Sala de multimeios. Participacao nas atividades propostas.
Laboratoério de Informatica.
Data Show.

Videos.

Livros, jornais, revistas.
Filmes e documentarios.
Material de producao
(madeiras, cestos, palha,

linhas, tintas, pinceis,

. J/

\. J
SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Producao de pecas para uma feira de produtos
artesanais.
Confeccao de mimos para as festividades da escola.

. J/

tesoura, etc.)

REFERENCIAS

\\ J

OBSERVAGOES

AMORIM, Maria A. Artesanato: Tradicao e Arte. Recife: Companhia Editora de
Pernambuco, Revista Continente Documento n. 35, 2005. 72p.

ANDRADE, Mario de. O artista e o artesao em: O Baile das quatro artes. Sao
Paulo: Martins Editora, p. 86. 1975.

ARTESANATO SOLIDARIO. Artesanato, Producdo e Mercado uma via de
mao dupla. Séo Paulo: LJM Grafica e Editora, 2002. 70 p.

BARROSO, Eduardo. O que é Artesanato? Curso de Artesanato Médulo 1.
Disponivel em http: www.eduardobarroso.com.br-a.

.
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cODIGO

FPRO66

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL

Despertar nos estudantes o interesse pelo designer grafico e criacdo de
midias, visando a utilizacdo da internet como parceira no processo de
ensino e aprendizagem.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver o aprendizado de técnicas voltadas para o designer grafico e
criagdo de midias.

Incentivar o protagonismo e a imaginacdo criativa dos estudantes.
Ampliar as possibilidades de insercdo no mercado de trabalho.

Construir midias colaborativas e incentivar a manutencao das redes sociais

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

DESIGN GRAFICO E CRIACAO DE MIDIAS

- J

40 H/A

Garantir o engajamento e a aprendizagem do alunc
sdo um dos principais desejos de qualquer
educador g, consequentemente, da instituicao de
ensino. O design grafico e seu poder de atracao
visual tende a auxiliar na concretizagao dessas
necessidades. Além disso, durante as disciplinas de
NTPPS, FPC e Componentes eletivos, o aluno
esbarra em situacdes em que precisa criar midias
de divulgacao.

\§

Introducdo ao designer grafico e edi¢do de imagens.

Noc¢odes basicas de criacado de conteudos midiaticos.

Marketing digital e estratégias voltadas para a aprendizagem.

Uso de ferramentas online e aplicativos de edicao.

Construcao de midias diversas: banners, folders, cards, convites e outros.
Publicacdo e manutencdo de redes sociais.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

COMPETENCIA
Compreender as praticas relacionadas ao designer
gréfico, criacdo de midias e marketing digital.

HABILIDADES

Explorar as tecnologias digitais como ferramentas
favorecedoras da aprendizagem.

Compreender o papel na inser¢do do mercado de
trabalho e da trajetéria escolar.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Computadores. Através da participacao nas oficinas de
Notebooks. criacao, nos eventos promovidos pela

Celulares. escola e engajamento com a proposta
Data Show. da eletiva, além da frequéncia.

Videos.

Aplicativos de edicédo grafica
e redes sociais da escola.

. J/

Criacao de equipe de midias da escola, divulgagdo d
eventos com a parceria dos alunos e postagem das
midias criadas nas redes sociais da escola.

\\ J

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

Entenda a relacdo entre design grafico e midias sociais no planejamento de marketing
https://www.agenciaimma.com.br/relacao-entre-design-grafico-e-midias-sociais/
Marketing escolar https://www.clipescola.com/plano-de-marketing-escolar/

RAMOS, Marli; Coppola, Neusa Ciriaco. O USO DO COMPUTADOR E DA INTERNET COMO
FERRAMENTAS PEDAGOGICAS. 2008/2009 -
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/2551-8.pdf

J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

. J/
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cODIGO

FPRO67

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA

CROCHE E PINTURA SIMPLES COM CARBONO

40 H/A

OBIJETIVOS JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL
Ensinar aos alunos a técnica basica do croché e da pintura, buscando
estimula-los a uma possivel profissao.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Apresentar as tecnicas basicas do croché para producéo de pecas simples.
Fazer pinturas simples em pegas utilizando a técnica do carbono.
Estimular os alunos a encontrarem nas técnicas estudadas uma terapia
para controle da ansiedade e ociosidade.

-

O croché é uma técnica utilizada no artesanato,
sendo buscada por muitos como fonte de renda. A
pintura é uma ferramenta eficaz no controle da
ansiedade, problema cada vez mais comum entre
adolescentes. Juntas, essas técnicas podem ser
terapéuticas além de despertar nos estudantes seu
espirito empreendedor e, posteriormente, vir ser
aperfeicoado e se tornar uma profissao.

Tipos de linhas e agulhas.

Onde posso utilizar o croché e como?
Primeiro ponto do Croché.

Pontos mais aperfeicoados do Croché.
Decoracao de pecas com Croché.
Pecas simples de Croché.

Tonalidades e pinturas.

Pinturas simples com uso de carbono.

J L _J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Construcao de uma rede social para divulgacédo da eletiva. COMPETENCIA

Fomentar o desenvolvimento de perfil protagonista
e empreendedor dos estudantes.

HABILIDADES

Desenvolver o dominio de técnicas manuais.
Estimular a criatividade e autonomia dos
estudantes.

Ampliar as possibilidades profissionais dos
adolescentes.

\. J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Linhas de croché. Empenho dos alunos para aprimorarem Apresentacdo das pecas produzidas durante a
Agulhas de croché. as técnicas utlizadas pela pintura e pelo eletiva.

Panos de pratos. croché.

Fraldas de bebé. Capricho das pecas desenvolvidas pelos

Fitas decorativas. estudantes.

Maquinas de costura.

Carbono.

Tintas para tecidos.

Pincéis de diversas \ RN

J/

dimensodes. .

\_ | https://hotmart.com/pt-br/marketplace/produtos/curso-croche-com-proposito/168269263W
- DA CUNHA, Aline Lemos; EGGERT, Edla. O ensino do croché de grampada como possibilidade

emancipatéria para mulheres negras em Rio Grande, RS. Av. Independéncia, 2293

MAIS RECURSOS 96815-900-Santa Cruz do Sul-RS Fones:(51) 3717 7462-Fax:(51) 3717 7402 E-mail: editora@ unisc.

Tecidos apropiados para br, p.58,2011.

pinturas.

Roda de conversa com

pessoas da comunidade.
. J L
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